Skotverket

Webbserverprogrammering - WEBS - Gymnasieskola, Kommunal
vuxenutbildning pa gymnasial niva

Webbserverprogrammering

Amnet webbserverprogrammering behandlar skapandet av dynamiska I6sningar for webben. Webben
som plattform har en stor samhillspaverkan och har revolutionerat interaktionen mellan individer,
myndigheter, foretag och andra organisationer.

Amnets syfte

Undervisningen i imnet webbserverprogrammering ska syfta till att eleverna utvecklar fardigheter i
att skapa funktionalitet f6r dynamiska webbplatser. Eleverna ska ges mojlighet att utveckla kunskaper
om olika webbteknikers konstruktion och funktionalitet samt om samspelet mellan olika typer av
applikationslogik. Genom undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla produkter som
foljer standarder och riktlinjer f6r god praxis och sidkerhet.

I undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla kunskaper om och fardigheter i att anvinda
utvecklingsverktyg for att producera och testa framstéllning av den mjukvara som driver webbplatser
eller applikationer. Eleverna ska ocksa ges mojlighet att utveckla firdigheter i programmering av
serversideskript, anvindning av externa datakillor och administration av webbservrar och databaser.

Undervisningen ska ge eleverna mojlighet att utveckla kunskaper om projekt som arbetsmetod och
tillfille till arbete i projektform. I undervisningen ska eleverna dven ges mojlighet till praktiskt arbete
med utveckling av dynamiska webbplatser. Undervisningen ska limna utrymme fér diskussion om
och reflektion 6ver etiska fragor samt olika handlingsalternativ inom webbserverprogrammering.

Undervisningen i imnet webbserverprogrammering ska ge eleverna forutséttningar att utveckla
féljande:

Kunskaper om tekniker som anvinds for att bygga dynamiska webbplatser.

Formaga att skapa dynamiska webbplatser enligt standarder och riktlinjer f6r god praxis.
Formaga att planera, genomfora och utvirdera utvecklingsprojekt f6r dynamiska webbplatser.
Formaga att identifiera och férebygga sikerhetsbrister vid utvecklingen av dynamiska
webbplatser.

Nivaer i dmnet webbserverprogrammering

® Niva 1,100 podng, som bygger pa niva 1i &mnet webbutveckling och niva 11 dmnet
programmering.
® Niva 2,100 poing, som bygger pa niva 1.

Niva 1, 100 poadng

Nivakod: WEBS1000X
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Centralt innehall

Undervisningen i &mnet webbserverprogrammering pa niva 1 ska behandla f6ljande centrala innehall:

® Nagra vanliga l6sningar och sprak for att skapa dynamiska webbplatser.
® Webbserverns och dynamiska webbplatsers grundlidggande funktionalitet, installation och

handhavande samt enklare administration.

Programmering av mindre och avgriansade 16sningar for att skapa dynamiska webbplatser enligt
god praxis, med fokus pa serversidan.

Enklare anvindning av 16sningar for att lagra data under och mellan sessioner.

Enklare permanent datalagring och atkomst pa serversidan, till exempel relationsdatabas,
textfiler eller annan teknik.

® Vanligt forekommande applikationsarkitektur och separation av olika slags logik.
® Utvecklingsprocessen for ett webbtekniskt projekt med malséittningar, krav, begrinsningar,

planering och uppf6ljning. Specifikation av struktur och design, kodning, testning och
driftsittning.

® Dokumentation av utvecklingsprocess och firdig produkt.
® Grundlidggande principer for kvalitetssikring av dynamiska webbapplikationers funktionalitet,

sikerhet och kodkvalitet.
Grundliaggande principer for sikerhet och sitt att identifiera hot och sarbarheter samt
grundliggande atgirder for att motverka attacker.

Niva 2, 100 poang

Nivdkod: WEBS2000X

Centralt innehall

Undervisningen i imnet webbserverprogrammering pa niva 2 ska behandla féljande centrala innehall:

® Vanliga I6sningar och sprak for att skapa dynamiska webbplatser.
® Webbserverns och dynamiska webbplatsers funktionalitet, installation, handhavande och

konfiguration.

Programmering pa server- och klientsida for att skapa dynamiska webbplatser enligt god praxis.
Losningar for att lagra data under och mellan sessioner.

Permanent datalagring i relationsdatabas och &ven med annan teknik.

Applikationsarkitektur och separation av olika slags logik samt standardiserade
datautbytesformat.

Utvecklingsprocessen for ett webbtekniskt projekt med malséittningar, krav, begrinsningar,
planering och uppféljning. Systemering, kodning, optimering, testning och driftséttning.
Dokumentation av utvecklingsprocess och fiardig produkt, diribland kod och
mjukvarugréinssnitt.
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® Kuvalitetssikring av dynamiska webbapplikationers funktionalitet, sikerhet och kodkvalitet.
® Sikerhet och sitt att identifiera hot och sarbarheter samt hur attacker kan motverkas genom
effektiva atgirder.

Betygskriterier

Av 15 kap. 24 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen (2010:800) foljer att ldraren vid
betygssittningen i ett imne ska gora en sammantagen bedomning av elevens kunskaper pa den
aktuella nivan i &mnet i férhallande till de betygskriterier som giller for mnet som helhet och sitta
det betyg som bist motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier for betyget E ska dock vara
uppfyllda for att eleven ska kunna fa ett godként betyg.

Betyget E

Eleven beskriver oversiktligt tekniker som anvinds for att bygga dynamiska webbplatser.

Eleven skapar enkla dynamiska webbplatser. I arbetet foljer eleven standarder och riktlinjer for god
praxis.

Eleven planerar, genomfor och utvirderar med viss sikerhet utvecklingsprojekt fér dynamiska
webbplatser.

Eleven identifierar och forebygger sikerhetsbrister med godtagbart resultat vid utveckling av
dynamiska webbplatser.

Betyget D

Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven beskriver utforligt tekniker som anvinds for att bygga dynamiska webbplatser.

Eleven skapar relativt komplexa dynamiska webbplatser. I arbetet foljer eleven standarder och
riktlinjer for god praxis.

Eleven planerar, genomfor och utvirderar med sékerhet utvecklingsprojekt for dynamiska
webbplatser.

Eleven identifierar och forebygger sikerhetsbrister med gott resultat vid utveckling av dynamiska
webbplatser.

Betyget B

Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan A och C.
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Betyget A
Eleven beskriver utforligt och nyanserat tekniker som anvinds for att bygga dynamiska webbplatser.

Eleven skapar komplexa dynamiska webbplatser. I arbetet foljer eleven standarder och riktlinjer for
god praxis.

Eleven planerar, genomfor och utviirderar med god sikerhet utvecklingsprojekt fér dynamiska
webbplatser.

Eleven identifierar och forebygger sikerhetsbrister med mycket gott resultat vid utveckling av
dynamiska webbplatser.
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