Skotverket

Webbteknik - WEB - Gymnasieskola, Kommunal vuxenutbildning pa
gymnasial niva

Webbteknik

Webbteknik anvinds for att utveckla och vidareutveckla statiska och dynamiska webbsidor,
webbplatser, webbapplikationer eller andra applikationer dir webbtekniker anvénds, till exempel
applikationer for mobiltelefoner. Amnet webbteknik behandlar tekniska aspekter pa olika slags
mediaformat och samspelet mellan bestillare, anvindare, formgivare och utvecklare.

Amnets syfte

Undervisningen i imnet webbteknik ska syfta till att eleverna utvecklar firdigheter i att skapa
produkter med hjilp av webbteknik. Eleverna ska ges mojlighet att utveckla kunskaper om olika
webbteknikers konstruktion och funktionalitet samt samspelet mellan olika sorters applikationslogik.
Genom undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla produkter som féljer standarder samt
nationella och internationella riktlinjer for god praxis, anvindbarhet, tillginglighet och sikerhet.
Undervisningen ska leda till att eleverna utvecklar kunskaper om relevanta lagar och andra
bestimmelser samt formaga att géra webbrelaterade etiska 6verviganden.

I undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla kunskaper om och fardigheter i att anviinda
utvecklingsverktyg for att producera och kontrollera framstéllning av den kod som driver
webbplatser eller applikationer. Eleverna ska ocksa ges moéjlighet att utveckla fiardigheter i att
anvinda befintliga verktyg for administration av webbservrar och databaser.

Undervisningen ska ge eleverna tillfille att arbeta i projekt samt majlighet att utveckla kunskaper om
projektarbete och dess olika faser.

Undervisningen i amnet webbteknik ska ge eleverna forutsattningar att utveckla féljande:

1. Kunskaper om internets historia, betydelse, terminologi och funktionalitet.

2. Formaga att planera, genomfora, dokumentera och utvirdera utvecklingsprojekt for
webbplatser och applikationer som bygger pa webbtekniker.

3. Kunskaper om de tekniker som anvinds for att bygga webbplatser och webbapplikationer samt
dessa teknikers vidgade roll inom annan mjukvaruutveckling.

4. Kunskaper om tekniker for dynamiska webbplatser.

5. Kunskaper om teckenkodning och formaga att hantera olika standarder for teckenkodning.

6. Formaga att bygga webbplatser och webbapplikationer enligt standarder och riktlinjer f6r god
praxis samt med god tillginglighet f6r minniskor med olika férutséttningar.

7. Kunskaper om applikationsarkitektur, inklusive separation av olika slags logik.

8. Kunskaper om lagar och andra bestimmelser inom omradet samt formaga att gora etiska
overviaganden och reflektera 6ver integritetsfragor.

9. Kunskaper om sikerhet och formaga att identifiera och motarbeta attacker.

Kurser i amnet
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Webbutveckling 1, 100 poing.

Webbutveckling 2, 100 poédng, som bygger pa kursen webbutveckling 1.

Webbutveckling 3, 100 poing, som bygger pa kursen webbutveckling 2.
Webbserverprogrammering 1, 100 poing, som bygger pa kursen webbutveckling 1.
Webbserverprogrammering 2, 100 poing, som bygger pa kursen webbserverprogrammering 1.
Mobila applikationer, 100 poidng, som bygger pa kursen webbutveckling 1. Kursen far bara
anordnas i vidareutbildning i form av ett fjarde tekniskt ar i gymnasieskolan.

Webbutveckling 1, 100 poédng

Kurskod: WEBWEUO01

Kursen webbutveckling 1 omfattar punkterna 1-3 och 5-9 under rubriken Amnets syfte, med sirskild
betoning pa punkterna 1-3 och 6-7.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Webben som plattform, dess historia och samhéllspaverkan.
® Teknisk orientering om webbens protokoll, adresser, sikerhet och samspelet mellan klient och

server.

Utvecklingsprocessen for ett webbtekniskt projekt. Malséttningar, planering, specifikation av
struktur och design, kodning, optimering, testning, dokumentation och uppféljning.
Mirksprak och deras inbordes roller, syntax och semantik — dir det huvudsakliga innehallet 4r
standarderna for HTML 5 (Hyper Text Markup Language och CSS (Cascading Style Sheets)
samt orientering om dokumentobjektsmodellen, DOM (Document Object Model) och
Ecmaskript.

Teckenkodning. Orientering om ASCII (American Standard Code for Information Interchange),
1S0-8859, Windows-1252 och Unicode.

Bilder och media med alternativa format, optimering och tillginglighet.

Nationella och internationella riktlinjer for god praxis inom webbutveckling.

Uppnaende av interoperabilitet genom att f6lja standarder och testa pa olika anvindaragenter.
Applikationer som fungerar oberoende av val av anvindaragent, operativsystem eller
hardvaruplattform samt hur tillginglighet uppnas utifran att applikationerna ska vara
anviandarvénliga och robusta dven for anvindare med funktionsnedséttning.

® Kvalitetssidkring av applikationens funktion och validering av kodens kvalitet.
® Lagar och andra bestimmelser som styr digital information, till exempel personuppgiftslagen

och lagen om elektronisk kommunikation.
Terminologi inom omradet webbutveckling.

Kunskapskrav

SKOLFS 2010:248 Sida 2 av 20



Skotverket

Webbteknik - WEB - Gymnasieskola, Kommunal vuxenutbildning pa
gymnasial niva

Betyget E

Eleven beskriver dversiktligt webbens historia och paverkan pa samhéllet samt grundliggande
tekniker som webben bygger pa.

Eleven gor en enkel projektplan for en tinkt produkt. Utifran projektplanen utvecklar eleven i samrad
med handledare produkten. I arbetet utvecklar eleven kod som med tillfredsstillande resultat féljer
standarder och som omfattar nagra av de grundliggande teknikerna for mirksprak och stilmallar.
Dessutom redogor eleven oversiktligt for vanliga problem som beror pa felaktigt angiven
teckenkodning i olika applikationer. I arbetet bearbetar eleven med viss sikerhet enkel text, bild och
eventuell annan media, sa att de blir anpassade for att fungera i produkten.

Produkten #r av tillfredsstillande kvalitet och f6ljer etablerad god praxis. Eleven testar produkten i
nagra webblisare samt vidtar nagra enkla atgirder for att astadkomma snabb 6verforing av bilder och
andra mediafiler. Dessutom bygger eleven en webbplats som med tillfredsstillande resultat foljer
grundldggande principer for tillgéinglighet.

Nir arbetet dr utfort gor eleven en enkel dokumentation av de moment som har utforts samt
utvirderar med enkla omdomen sitt arbete och resultat.

Eleven redogor 6versiktligt for innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror publicering pa
webben samt foljer dem i sitt arbete. Eleven hanterar 16senord eller annan kénslig data pa ett etiskt
riktigt sétt.

Eleven anvinder med viss sikerhet enkel terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D
Betyget D innebdr att kunskapskraven for E och till 6verviigande del f6r C &r uppfyllda.

Betyget C

Eleven beskriver utforligt webbens historia och paverkan pa samhillet samt grundliggande tekniker
som webben bygger pa.

Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tinkt produkt. Utifran projektplanen utvecklar eleven
efter samrad med handledare produkten. I arbetet utvecklar eleven kod som med tillfredsstillande
resultat foljer standarder och som omfattar ndgra av de grundliggande teknikerna for mérksprak och
stilmallar. I produkten infogar eleven enkla diskreta domskript. Dessutom redogor eleven utférligt for
vanliga problem som beror pa felaktigt angiven teckenkodning i olika applikationer samt véljer och
anger lamplig teckenkodning. I arbetet bearbetar eleven med viss sikerhet och via flera moment text,
bild och eventuell annan media, sa att de blir anpassade for att fungera i produkten.
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Produkten ir av tillfredsstiillande kvalitet och foljer etablerad god praxis. Detta kontrollerar eleven
med nagra tester. Eleven testar produkten pa flera plattformar, inklusive traditionella datorer och
mobila enheter, samt vidtar nigra atgirder for att astadkomma snabb éverforing av bilder och andra
mediafiler. Dessutom bygger eleven en webbplats som med tillfredsstéllande resultat foljer
grundliggande principer for tillgéinglighet och kontrollerar detta med nigra automatiserade tester.

Nir arbetet &r utfort gor eleven en noggrann dokumentation avde moment som har utforts samt
utvirderar med nyanserade omdomen sitt arbete och resultat.

Eleven redogor utforligt for innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror publicering pa webben
samt foljer dem i sitt arbete. Eleven hanterar l6senord eller annan kénslig data pa ett etiskt riktigt sétt
samt for vilgrundade resonemang om andra webbrelaterade fragor om etik och integritet. Dessutom
anger eleven hur tredjepartskod kan innebéra problem fér produktens siikerhet.

Eleven anvinder med viss sdkerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Betyget B innebér att kunskapskraven for C och till 6vervigande del for A &r uppfyllda.
Betyget A

Eleven beskriver utforligt och nyanserat webbens historia och paverkan pa samhéllet samt
grundliaggande tekniker som webben bygger pa.

Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tinkt produkt. Vid behov reviderar eleven planen.
Utifran projektplanen utvecklar eleven efter samrdd med handledare produkten. I arbetet utvecklar
eleven kod som med gott resultat f6ljer standarder och som omfattar flera av de grundliggande
teknikerna for mirksprak och stilmallar. I produkten infogar eleven diskreta domskript. Dessutom
redogor eleven utférligt och nyanserat for vanliga problem som beror pa felaktigt angiven
teckenkodning i olika applikationer, véljer och anger limplig teckenkodning samt anger hur enklare
problem som relaterar till teckenkodningar hanteras. I arbetet bearbetar eleven med sékerhet och via
flera moment text, bild och eventuell annan media, sa att de blir anpassade for att fungera i produkten.

Produkten ir av god kvalitet och foljer etablerad god praxis. Detta kontrollerar eleven bdde manuellt
och med flera tester. Eleven testar produkten pa flera plattformar, inklusive traditionella datorer och
mobila enheter, samt optimerar bilder och andra mediafiler f6r att astadkomma snabb 6verféring och
vidtar atgirder for att reducera antalet 6verféringar per sida. Dessutom bygger eleven en webbplats
som med gott resultat foljer grundliggande principer for tillginglighet och kontrollerar detta med
automatiserade tester och simuleringar.
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Nér arbetet dr utfort gér eleven en noggrann och utférlig dokumentation av de moment som har
utforts med koppling till generella principer och testresultat samt utvirderar med nyanserade
omdomen sitt arbete och resultat och ger férslag pa hur arbetet kan forbéttras.

Eleven redogor utforligt och nyanserat f6r innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror
publicering pa webben samt foljer dem i sitt arbete. Eleven hanterar 16senord eller annan kiinslig data
pa ett etiskt riktigt sitt samt fér vilgrundade och nyanserade resonemang om andra webbrelaterade
fragor om etik och integritet. Dessutom anger eleven hur tredjepartskod kan innebéra problem for
produktens sikerhet samt beskriver grundlidggande sikerhetskriterier vid val av webbhotell.

Eleven anvinder med sikerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med sikerhet den egna férmagan och
situationens krav.

Webbutveckling 2, 100 poédng

Kurskod: WEBWEUO02

Kursen webbutveckling 2 omfattar punkterna 1-3 och 5-9 under rubriken Amnets syfte.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Webben som kormilj6 for applikationer av olika slag.

® Utvecklingsprocessen for ett webbtekniskt projekt. Malsittningar, planering, specifikation av
struktur och design, kodning, optimering, testning, dokumentation och uppf6ljning.

® Mirksprak och stilmallar.

® Skriptsprak for webbutveckling pa klientsidan och dokumentobjektsmodellen som en teknik for
okad anvindbarhet genom progressiv forbéttring.

® Bilder, ljud, video och tva- eller tredimensionell interaktiv grafik for webbapplikationer med
mojlighet till f6rdjupning inom nagon sadan teknik, till exempel skalbar vektorgrafik, SVG
(Scalable Vector Graphics) eller WebGL (Web Graphics Library).

® Nationella och internationella riktlinjer for god praxis inom webbutveckling.

® Uppnaende av interoperabilitet genom att folja standarder och testa pa olika anvindaragenter.

® Applikationer som fungerar oberoende av val av anvindaragent, operativsystem eller
hardvaruplattform samt hur tillginglighet uppnas utifran att applikationerna ska vara
anvindarvinliga och robusta dven fér anvindare med funktionsnedséttning.

® Kuvalitetssikring av applikationens funktion och validering av kodens kvalitet.

® Lagar och andra bestimmelser som styr digital information, till exempel personuppgiftslagen
och lagen om elektronisk kommunikation.

® Vanliga attackvektorer mot webbapplikationer och atgéirder for att skapa sékerhet.
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® Terminologi inom omradet webbutveckling.
Kunskapskrav

Betyget E

Eleven beskriver dversiktligt webben som kormiljo samt gor en enkel jimforelse med nagot annat
alternativ.

Eleven gor en enkel projektplan for en tinkt produkt. Utifran projektplanen utvecklar eleven i samrad
med handledare produkten, dér logiker som styr innehall, design och beteende i begrinsad
utstrickning ir atskilda. T arbetet utvecklar eleven kod som med tillfredsstillande resultat f6ljer
standarder och som omfattar nagra tekniker fér mérksprak och stilmallar. Dessutom viljer och anger
eleven limplig teckenkodning. I arbetet bearbetar eleven med tillfredsstiillande resultat enkel text,
bild och eventuell annan media, sa att de blir anpassade for att fungera i produkten. Eleven utvecklar
med tillfredsstillande funktionalitet inom nagot eller nagra av omradena domskript, interaktiv 2D-
grafik, 3D-grafik eller animationer.

Produkten #r av tillfredsstiillande kvalitet niir det giller funktion och foljer etablerad god praxis.
Detta kontrollerar eleven med nigra enkla tester. Dessutom kontrollerar eleven med viss sikerhet
produktens tillginglighet med automatiserade tester. Eleven vidtar nigra enkla atgérder for att
astadkomma snabb 6verforing av bilder och andra mediafiler.

Nir arbetet dr utfort gor eleven en enkel dokumentation av de moment som har utforts samt
utvirderar med enkla omdomen sitt arbete och resultat.

Eleven redogor 6versiktligt fér innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror publicering pa
webben samt foljer dem i sitt arbete. Eleven tar hinsyn till sikerhetsaspekter i sitt arbete och i fraga
om produkten.

Eleven anvinder med viss sdkerhet enkel terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D
Betyget D innebir att kunskapskraven for E och till 6vervigande del f6r C dr uppfyllda.
Betyget C

Eleven beskriver utférligt webben som kérmiljo samt gor en vélgrundad jimforelse med nigra andra
alternativ.
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Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tinkt produkt. Utifran projektplanen utvecklar eleven
efter samrad med handledare produkten, dir logiker som styr innehall, design och beteende &r
atskilda. T arbetet utvecklar eleven kod som med tillfredsstillande resultat foljer standarder och som
omfattar nagra tekniker fér mérksprak och stilmallar. Dessutom viljer och anger eleven limplig
teckenkodning. I arbetet bearbetar eleven med tillfredsstillande resultat och via flera moment text,
bild och eventuell annan media, sa att de blir anpassade for att fungera i produkten. Eleven utvecklar
med tillfredsstillande resultat funktionalitet inom nagot eller nagra av omradena domskript,
interaktiv 2D-grafik, 3D-grafik eller animationer.

Produkten #r av tillfredsstillande kvalitet nér det géller funktion och f6ljer etablerad god praxis.
Detta kontrollerar eleven med nagra tester. Dessutom kontrollerar eleven med viss sidkerhet
produktens tillgéinglighet med automatiserade tester och begrinsad manuell testning. Eleven vidtar
nigra dtgirder for att astadkomma snabb 6verforing av bilder och andra mediafiler.

Nir arbetet dr utfort gor eleven en noggrann dokumentation av de moment som har utforts samt
utvirderar med nyanserade omdémen sitt arbete och resultat. I utvirderingen resonerar eleven kring
eventuella avvikelser samt motiverar 6versiktligt de val som har gjorts.

Eleven redogor utforligt for innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror publicering pa webben
samt f6ljer dem i sitt arbete. Dessutom fér eleven vilgrundade resonemang om webbrelaterade fragor
om etik och integritet. Eleven tar hinsyn till sikerhetsaspekter i sitt arbete och i fraga om produkten
samt kontrollerar produktens sikerhet med nagot test.

Eleven anvinder med viss sdkerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Betyget B innebér att kunskapskraven for C och till 6vervigande del for A &r uppfyllda.
Betyget A

Eleven beskriver utférligt och nyanserat webben som kérmiljo samt gér en vilgrundad och nyanserad
jamforelse med flera andra alternativ.

Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tinkt produkt. Vid behov reviderar eleven planen.
Utifran projektplanen utvecklar eleven efter samrdd med handledare produkten, dir logiker som styr
innehall, design och beteende i omfattande utstrickning ér atskilda. I arbetet utvecklar eleven kod
som med gott resultat f6ljer standarder och som omfattar flera tekniker fér mérksprak och stilmallar.
Dessutom viljer och anger eleven lamplig teckenkodning. I arbetet bearbetar eleven med gott resultat
och via flera moment text, bild och eventuell annan media, sa att de blir anpassade for att fungera i
produkten. Eleven utvecklar med gott resultat funktionalitet inom nagot eller nagra av omradena
domskript, interaktiv 2D-grafik, 3D-grafik eller animationer.
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Produkten ér av god kvalitet nér det géller funktion och féljer etablerad god praxis. Detta kontrollerar
eleven bade manuellt och med flera tester. Dessutom kontrollerar eleven med sikerhet produktens
tillgdnglighet med automatiserade tester, simuleringar och manuell testning. Eleven optimerar bilder
och andra mediafiler for att astadkomma snabb 6verforing och vidtar atgérder for att reducera antalet
overforingar per sida.

Nir arbetet dr utfort gor eleven en noggrann och utforlig dokumentation av de moment som har
utforts med koppling till generella principer och testresultat samt utviirderar med nyanserade
omdomen sitt arbete och resultat och ger férslag pa hur arbetet kan forbéttras. I utvirderingen
resonerar eleven kring eventuella avvikelser samt motiverar utforligt de val som har gjorts.

Eleven redogor utférligt och nyanserat fér innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror
publicering pa webben samt f6ljer dem i sitt arbete. Dessutom fér eleven vilgrundade och nyanserade
resonemang om webbrelaterade fragor om etik och integritet. Eleven tar héinsyn till sikerhetsaspekter
i sitt arbete och i fraga om produkten samt kontrollerar produktens sikerhet med nagra tester.

Eleven anvinder med sikerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med sikerhet den egna férmagan och
situationens krav.

Webbutveckling 3, 100 poéng

Kurskod: WEBWEUO03

Kursen webbutveckling 3 omfattar punkterna 2-9 under rubriken Amnets syfte.
Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Konsumtion av webbtjinster, protokoll, grinssnitt och format fér datautbyte.

® Utvecklingsprocessen for ett webbtekniskt projekt enligt standardiserad metod for
mjukvaruutveckling.

® Nationella och internationella riktlinjer f6r god praxis inom webbutveckling.

® Klientsidestekniker for webbapplikationer.

® Skriptsprak for webbutveckling pa klientsidan och dokumentobjektsmodellen som teknik for
okad anvindbarhet genom progressiv forbattring.

® Interaktion med webbservern via skript.

® Interaktiv webbgrafik, till exempel Canvas, skalbar vektorgrafik, SVG (Scalable Vector
Graphics) eller WebGL (Web Graphics Library).

® Uppnaende av interoperabilitet genom att folja standarder och test pa olika anviindaragenter.
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® Applikationer som fungerar oberoende av val av anvindaragent, operativsystem eller
hardvaruplattform samt hur tillginglighet uppnas utifran att applikationerna ska vara
anvindarvinliga och robusta dven for anvindare med funktionsnedséttning.

® Kuvalitetssidkring av applikationens funktion samt validering av kodens kvalitet.

® Lagar och andra bestimmelser som styr digital information, till exempel personuppgiftslagen
och lagen om elektronisk kommunikation.

® Vanliga attackvektorer mot webbapplikationer samt atgérder for att skapa sidkerhet.

® Terminologi inom omradet webbutveckling.

Kunskapskrav

Betyget E

Eleven foljer med viss sidkerhet en projektplan for framtagning av en eller flera produkter. Planen
uppfyller standardiserad projektmetodik for mjukvaruutveckling. Utifran projektplanen utvecklar
eleven i samrdad med handledare produkten eller produkterna, dir logiker som styr innehall, design
och beteende ir atskilda. I arbetet utvecklar eleven kod som med tillfredsstillande resultat foljer
standarder och etablerad god praxis. Dessutom viljer och anger eleven limplig teckenkodning.

Eleven utvecklar ndgot skript for anviindarinteraktion och ndgot skript for kommunikation med
webbtjinster, med tillfredsstillande funktionalitet. Dessutom utvecklar eleven tva- eller
tredimensionell interaktiv grafik med tillfredsstillande funktionalitet.

Produkten eller produkterna ir av tillfredsstillande kvalitet nir det
giller funktion och tillgéinglighet. Eleven vidtar nagra enkla atgéirder

for att astadkomma god prestanda for produkten eller produkterna.

Nir arbetet ir utfort gor eleven en enkel dokumentation i enlighet med vald projektmetod samt
utvirderar med enkla omdGmen sitt arbete och resultat.

Eleven foljer i sitt arbete lagar och andra bestimmelser som ror

publicering pa webben och mjukvaruutveckling. Eleven tar hinsyn till

sikerhetsaspekter i sitt arbete och i fraga om produkten eller produkterna samt kontrollerar
sikerheten genom begriinsade tester.

Eleven anvinder med viss sikerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sidkerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D

Betyget D innebir att kunskapskraven for E och till 6vervigande del for C ar uppfyllda.
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Betyget C

Eleven f6ljer med viss sikerhet en projektplan for framtagning av en eller flera produkter. Planen
uppfyller standardiserad projektmetodik for mjukvaruutveckling. Utifran projektplanen utvecklar
eleven efter samrad med handledare produkten eller produkterna, dir logiker som styr innehall,
design och beteende ir atskilda. I arbetet utvecklar eleven kod som med tillfredsstillande resultat
foljer standarder och etablerad god praxis. Dessutom viljer och anger eleven limplig teckenkodning
samt visar hur problem relaterade till teckenkodningen hanteras.

Eleven utvecklar ndgra skript for anvindarinteraktion och nagra skript for kommunikation med
webbtjinster, med tillfredsstillande funktionalitet. Dessutom utvecklar eleven tva- eller
tredimensionell interaktiv grafik med tillfredsstillande funktionalitet.

Produkten eller produkterna ir av tillfredsstdllande kvalitet nir det
giller funktion och tillgéinglighet. Eleven vidtar nagra atgéirder
for att astadkomma god prestanda fér produkten eller produkterna.

Nir arbetet dr utfort gor eleven en noggrann dokumentation i enlighet med vald projektmetod samt
utvirderar med nyanserade omdomen sitt arbete och resultat.

Eleven foljer i sitt arbete lagar och andra bestimmelser som ror

publicering pa webben och mjukvaruutveckling. Eleven tar hinsyn till

sikerhetsaspekter i sitt arbete och i fraga om produkten eller produkterna samt kontrollerar
sikerheten genom tester.

Eleven anvinder med viss sikerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss séikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Betyget B innebir att kunskapskraven for C och till 6vervigande del for A dr uppfyllda.
Betyget A

Eleven foljer med sidkerhet en projektplan for framtagning av en eller flera produkter. Planen
uppfyller standardiserad projektmetodik for mjukvaruutveckling. Utifran projektplanen utvecklar
eleven efter samrad med handledare produkten eller produkterna, dir logiker som styr innehall,
design och beteende ér atskilda. T arbetet utvecklar eleven kod som med gott resultat f6ljer standarder
och etablerad god praxis. Dessutom viljer och anger eleven limplig teckenkodning samt visar hur
problem relaterade till teckenkodningen hanteras.
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Eleven utvecklar flera skript for anvindarinteraktion och flera skript f6r kommunikation med
webbtjinster, med god funktionalitet. Dessutom utvecklar eleven tva- eller tredimensionell interaktiv
grafik med god funktionalitet.

Produkten eller produkterna dr av god kvalitet nér det
giller funktion och tillginglighet. Eleven vidtar flera atgiarder
for att astadkomma god prestanda for produkten eller produkterna.

Nér arbetet dr utfort gor eleven en noggrann och utférlig dokumentation i enlighet med vald
projektmetod samt utvéirderar med nyanserade omdomen sitt arbete och resultat och ger forslag pa
hur arbetet kan forbittras.

Eleven foljer i sitt arbete lagar och andra bestimmelser som ror

publicering pa webben och mjukvaruutveckling. Eleven tar hinsyn till

sikerhetsaspekter i sitt arbete och i fraga om produkten eller produkterna samt kontrollerar
sikerheten genom omfattande tester.

Eleven anvinder med sidkerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med sékerhet den egna férmagan och
situationens krav.

Webbserverprogrammering 1, 100 poang

Kurskod: WEBWEBO1

Kursen webbserverprogrammering 1 omfattar punkterna 1-2 och 4-9 under rubriken Amnets syfte,
med sérskild betoning pa punkterna 2, 4-5 och 9.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Webbserverns och dynamiska webbplatsers funktionalitet.

® Utvecklingsprocessen for ett webbtekniskt projekt. Malsittningar, planering, systemering,
kodning, dokumentation och uppféljning.

® Dokumentation av utvecklingsprocess och fiardig produkt, inklusive kod och

mjukvarugréinssnitt.

En oversikt 6ver olika 16sningar eller sprak som finns for att skapa dynamiska webbplatser.

Grunderna i informationshanteringssystem och ramverk.

Grundfunktionen i ett programmeringssprak for dynamiska webbplatser.

Datalagring, i relationsdatabas eller med annan teknik.

Teckenkodning. Begrepp, standarder och handhavande.
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® Kodning och dokumentation enligt vedertagen praxis for den teknik som anvinds i
sammanhanget.

® Kvalitetssdkring av dynamiska webbapplikationers funktionalitet, sikerhet och kodkvalitet.

® Sikerhet. Vanliga attackvektorer mot webbapplikationer och de viktigaste principerna for att
hindra attacker.

Kunskapskrav

Betyget E

Eleven beskriver éversiktligt dynamiska webbplatsers och informationshanteringssystems historia
och hur de samspelar med olika tekniker pa webben. Dessutom beskriver eleven 6versiktligt olika
tekniska alternativ som finns fér webbserverprogrammering och informationshantering,.

Eleven gor en enkel projektplan for en tinkt produkt. I projektplanen beskriver eleven 6versiktligt
produktens funktion. Utifran projektplanen utvecklar eleven i samradd med handledare produkten, dir
presentationslogiken i begrinsad utstrickning #r skild fran produktens 6vriga logik. I arbetet
utvecklar eleven kod som i begrinsad utstrickning &r lasbar och kommenterad. Produkten uppvisar
enkel funktionalitet med ett sprak for webbserverprogrammering och tillhandahaller en enkel 16sning
for datapersistens mellan sidvisningar. I arbetet redogor eleven ocksa éversiktligt fér vanliga problem
som beror pa felaktigt angiven teckenkodning i olika applikationer.

Produkten #r av tillfredsstillande kvalitet och féljer etablerad god praxis.

Nir arbetet dr utfort gor eleven en enkel dokumentation av de moment som har utforts samt
utvirderar med enkla omdomen sitt arbete och resultat.

Eleven redogor 6versiktligt for innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror publicering pa
webben samt f6ljer dem i sitt arbete. Dessutom identifierar eleven ndgon attackvektor mot produkten
och vidtar ndgon enkel atgérd for att forhindra den.

Eleven anvinder med viss sdkerhet enkel terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sidkerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D
Betyget D innebir att kunskapskraven for E och till 6vervigande del for C ar uppfyllda.

Betyget C
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Eleven beskriver utforligt dynamiska webbplatsers och informationshanteringssystems historia och
hur de samspelar med olika tekniker pa webben. Dessutom beskriver eleven utforligt olika tekniska
alternativ som finns fér webbserverprogrammering och informationshantering.

Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tinkt produkt. I projektplanen beskriver eleven
utforligt produktens funktion och arkitektur. Utifran projektplanen utvecklar eleven efter samrad
med handledare produkten, dir presentationslogiken ir skild fran produktens 6vriga logik. I arbetet
utvecklar eleven kod som féljer en given kodningsstandard och ar kommenterad. Produkten uppvisar
funktionalitet med ett sprak fér webbserverprogrammering och tillhandahaller en enkel 16sning f6r
permanent datalagring. I arbetet redogér eleven ocksa utforligt for vanliga problem som beror pa
felaktigt angiven teckenkodning i olika applikationer samt véljer och anger lamplig teckenkodning.

Produkten ir av tillfredsstillande kvalitet och féljer etablerad god praxis. Detta kontrollerar eleven
med nagra tester.

Nir arbetet dr utfort gor eleven en noggrann dokumentation av de moment som har utforts samt
utvirderar med nyanserade omdémen sitt arbete och resultat. I utvirderingen gor eleven vilgrundade
reflektioner 6ver hur beslut har tagits i arbetet.

Eleven redogor utforligt for innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror publicering pa webben
samt foljer dem i sitt arbete. Dessutom identifierar eleven nagra attackvektorer mot produkten och
foljer grundldggande principer for att forhindra dem.

Eleven anvinder med viss sdkerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sdkerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Betyget B innebér att kunskapskraven for C och till 6vervigande del for A dr uppfyllda.
Betyget A

Eleven beskriver utforligt och nyanserat dynamiska webbplatsers och informationshanteringssystems
historia och hur de samspelar med olika tekniker pa webben. Dessutom beskriver eleven utforligt och
nyanserat olika tekniska alternativ som finns fér webbserverprogrammering och
informationshantering.

Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tinkt produkt. Vid behov reviderar eleven planen. I
projektplanen beskriver eleven utférligt och nyanserat produktens funktion, arkitektur och
mjukvarugrinssnitt. Utifran projektplanen utvecklar eleven efter samrad med handledare produkten,
dir presentationslogiken ir skild fran produktens 6vriga logik. I arbetet utvecklar eleven kod som
féljer en given kodningsstandard och #r utférligt kommenterad. Produkten uppvisar tillricklig
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funktionalitet med ett sprak féor webbserverprogrammering for att driva en helt databasbaserad
webbplats eller en jamforbart avancerad produkt och tillhandahaller en 16sning med viss komplexitet
for permanent datalagring. I arbetet redogér eleven ocksa utférligt och nyanserat for vanliga problem

som beror pa felaktigt angiven teckenkodning i olika applikationer, viljer och anger limplig
teckenkodning samt anger hur enklare problem som relaterar till teckenkodningar hanteras.

Produkten ir av god kvalitet och féljer etablerad god praxis. Detta kontrollerar eleven bide manuellt
och med flera tester.

Nir arbetet dr utfért gér eleven en noggrann och utférlig dokumentation av de moment som har
utforts med koppling till generella principer och testresultat samt utvirderar med nyanserade
omdomen sitt arbete och resultat och ger forslag pa hur arbetet kan forbéttras. I utvirderingen gor
eleven vilgrundade och nyanserade reflektioner 6ver hur beslut har tagits i arbetet.

Eleven redogor utforligt och nyanserat fér innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror
publicering pa webben samt foljer dem i sitt arbete. Dessutom identifierar eleven flera attackvektorer
mot produkten och féljer grundliggande principer for att forhindra dem.

Eleven anvinder med sikerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med sdkerhet den egna férmagan och
situationens krav.

Webbserverprogrammering 2, 100 poang

Kurskod: WEBWEB02

Kursen webbserverprogrammering 2 omfattar punkterna 1-2 och 4-9 under rubriken Amnets syfte.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Webbserverns och dynamiska webbplatsers funktionalitet.

® Utvecklingsprocessen for ett webbtekniskt projekt. Malsittningar, planering, systemering,
kodning, optimering, dokumentation och uppféljning.

® Dokumentation av utvecklingsprocess och firdig produkt, inklusive kod och
mjukvarugrénssnitt.

® Funktionen i ett programmeringssprak for dynamiska webbplatser.

® Datalagring i relationsdatabas eller med annan teknik.

® Datautbytesformat, till exempel XML (Extensive Markup Language) och JSON (Java Script
Object Notation).

® Teckenkodning. Begrepp, standarder och handhavande.
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® Kodning och dokumentation enligt vedertagen praxis for den teknik som anvinds i
sammanhanget.

® Applikationsarkitektur och separation av olika slags logik.

® Kvalitetssdkring av dynamiska webbapplikationers funktionalitet, sikerhet och kodkvalitet.

® Sikerhet. Attackvektorer mot webbapplikationer och principer for att hindra attacker.

Kunskapskrav

Betyget E
Eleven redogor 6versiktligt for de tekniker som mojliggér dynamiska webbplatser och webbtjinster.

Eleven gor en enkel projektplan for en tinkt produkt. I projektplanen beskriver eleven 6versiktligt
produktens funktion. Utifran projektplanen utvecklar eleven i samradd med handledare produkten, dir
presentationslogiken huvudsakligen ir skild fran produktens 6vriga logik. I arbetet utvecklar eleven
kod som ir ldsbar och 6versiktligt kommenterad. Produkten uppvisar enkel funktionalitet med ett
sprak for webbserverprogrammering och tillhandahaller ett enkelt informationshanteringssystem
som ocksa himtar eller limnar data via nagon enkel webbtjinst. Dessutom tillhandahaller produkten
nagon 16sning for permanent datalagring. I arbetet redogor eleven ocksa 6versiktligt for vanliga
problem som beror pa felaktigt angiven teckenkodning i en applikation.

Produkten ir av tillfredsstillande kvalitet och f6ljer etablerad god praxis.

Nir arbetet dr utfort gor eleven en enkel dokumentation av de moment som har utforts samt
utvirderar med enkla omdomen sitt arbete och resultat.

Eleven redogor 6versiktligt fér innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror publicering pa
webben samt foljer dem i sitt arbete. Dessutom identifierar eleven nagra attackvektorer mot
produkten och f6ljer grundldggande principer for att forhindra dem.

Eleven anvinder med viss sdkerhet enkel terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D
Betyget D innebir att kunskapskraven for E och till 6vervigande del f6r C dr uppfyllda.
Betyget C

Eleven redogor utforligt for de tekniker som mojliggor dynamiska webbplatser och webbtjénster.
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Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tinkt produkt. I projektplanen beskriver eleven
utforligt produktens funktion och arkitektur. Utifran projektplanen utvecklar eleven efter samrad
med handledare produkten, dir presentationslogiken ir skild fran produktens 6vriga logik. Produkten
ir i begrinsad utstrickning skapad med objektorienterad eller funktionell programmering. T arbetet
utvecklar eleven kod som féljer en angiven kodningsstandard och &r utforligt kommenterad.
Produkten uppvisar funktionalitet med ett sprak for webbserverprogrammering och tillhandahaller
ett enkelt informationshanteringssystem som ocksa himtar eller limnar data via nagra webbtjinster.
Dessutom tillhandahaller produkten ndgon 16sning for permanent datalagring och eleven utfér en
enkel optimering av denna. I arbetet redogor eleven ocksa utférligt for vanliga problem som beror pa
felaktigt angiven teckenkodning i en applikation samt viljer och anger lamplig teckenkodning. Eleven
utfor ocksa konverteringar mellan olika slags teckenkodning.

Produkten #r av tillfredsstillande kvalitet och féljer etablerad god praxis. Detta kontrollerar eleven
med négra tester.

Nir arbetet &r utfort gor eleven en noggrann dokumentation av de moment som har utforts samt
utvirderar med nyanserade omdomen sitt arbete och resultat.

Eleven redogor utforligt for innehallet i lagar och andra bestimmelser som rér publicering pa webben
samt foljer dem i sitt arbete. Dessutom identifierar eleven ndgra attackvektorer mot produkten och
foljer grundldggande principer for att forhindra dem.

Eleven anvinder med viss sikerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Betyget B innebir att kunskapskraven for C och till 6vervigande del for A dr uppfyllda.

Betyget A

Eleven redogor utférligt och nyanserat fér de tekniker som méjliggér dynamiska webbplatser och
webbtjinster.

Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tinkt produkt. Vid behov reviderar eleven planen. I
projektplanen beskriver eleven utférligt och nyanserat produktens funktion, arkitektur och
mjukvarugrinssnitt. Utifran projektplanen utvecklar eleven efter samrad med handledare produkten,
dir presentationslogiken ir skild fran produktens ovriga logik. Produkten #r i omfattande
utstrickning skapad med objektorienterad eller funktionell programmering och uppvisar anvindning
av ett eller flera enkla designménster. I arbetet utvecklar eleven kod som foljer en angiven
kodningsstandard och ir utférligt och nyanserat kommenterad. Produkten uppvisar funktionalitet
med ett sprak for webbserverprogrammering och tillhandahaller ett informationshanteringssystem
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som ocksa himtar eller limnar data via flera webbtjinster. Dessutom tillhandahaller produkten nagon
16sning fér permanent datalagring och eleven utfér en optimering av denna. I arbetet redogor eleven
ocksa utforligt och nyanserat for vanliga problem som beror pa felaktigt angiven teckenkodning i en
applikation, véljer och anger lamplig teckenkodning samt anger hur enklare problem som relaterar till
teckenkodningar hanteras. Eleven utfér ocksa konverteringar mellan olika slags teckenkodning.

Produkten ir av god kvalitet och féljer etablerad god praxis. Detta kontrollerar eleven bide manuellt
och med flera tester.

Nir arbetet dr utfért gér eleven en noggrann och utférlig dokumentation av de moment som har
utforts med koppling till generella principer och testresultat samt utvirderar med nyanserade
omdomen sitt arbete och resultat och ger forslag pa hur arbetet kan forbéttras.

Eleven redogor utforligt och nyanserat f6r innehallet i de lagar och andra bestimmelser som ror
publicering pa webben samt foljer dessa i sitt arbete. Dessutom identifierar eleven flera
attackvektorer mot produkten och foljer grundliggande principer for att férhindra dem. Dessutom
kontrollerar eleven produktens sikerhet med négra tester.

Eleven anvinder med sikerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med sdkerhet den egna férmagan och
situationens krav.

Mobila applikationer, 100 poédng

Kurskod: WEBMOBO

Kursen mobila applikationer 1 omfattar punkterna 1-9 under rubriken Amnets syfte, med sirskild
betoning pa punkterna 2, 4 och 6-8.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Mobila plattformar, historia och samhiéllspaverkan.

® Oversikt 6ver olika plattformar och dess olika operativsystem.

® Utvecklingsprocessen for att utveckla en mobil applikation. Malsittningar, planering,
specifikation av struktur och design, kodning, optimering, testning, dokumentation och
uppfoljning.

Utnyttjande av kringutrustning, till exempel kamera eller GPS.

Effektiv anvindning av ett API (Application Programming Interface).

Design av grianssnitt for mobila miljoer.

Applikationer som #r anvindarvénliga och robusta, &ven for anvindare med
funktionsnedsittning.
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® Kuvalitetssikring av applikationens funktion, med speciell hinsyn tagen till mobila
applikationers begrinsningar, till exempel risk for bruten kontakt med server.

® TLagar och andra bestimmelser som styr digital information, till exempel personuppgiftslagen
och lagen om elektronisk kommunikation.

® Terminologi inom mobil applikationsutveckling.

Kunskapskrav

Betyget E

Eleven beskriver dversiktligt mobila plattformars historia och paverkan pa samhillet samt nagon
mobil plattform.

Eleven gor en enkel projektplan for en tinkt produkt. Utifran projektplanen utvecklar eleven i samrad
med handledare produkten. I arbetet utvecklar eleven kod som med tillfredsstillande resultat f6ljer

standarder och anvinder nagon funktion i ett limpligt API. T arbetet bearbetar eleven med viss
sikerhet enkel media, sa att den blir anpassad for att fungera i produkten.

Produkten ir av tillfredsstiillande kvalitet. Eleven testar produkten i ndgon mobil plattform.

Nir arbetet ir utfort gor eleven en enkel dokumentation av de moment som har utfoérts samt
utvirderar med enkla omdémen sitt arbete och resultat.

Eleven redogor 6versiktligt for innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror publicering pa
webben samt foljer dem i sitt arbete. Eleven hanterar 16senord eller annan kénslig data pa ett etiskt
riktigt siitt.

Eleven anvinder med viss sikerhet enkel terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sékerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D

Betyget D innebir att kunskapskraven for E och till 6vervigande del fo6r C dr uppfyllda.

Betyget C

Eleven beskriver utforligt mobila plattformars historia och paverkan pa samhéllet samt nagon mobil
plattform och dess operativsystem.
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Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tinkt produkt. Utifran projektplanen utvecklar eleven
efter samrad med handledare produkten. I arbetet utvecklar eleven kod som med tillfredsstillande
resultat foljer standarder och anvinder flera funktioner i ett lampligt API. I arbetet bearbetar eleven
med viss sikerhet och via flera moment media, sa att den blir anpassad for att fungera i produkten.

Produkten &r av tillfredsstillande kvalitet. Detta kontrollerar eleven med négra tester. Eleven testar
produkten pa flera plattformar som anvinder samma operativsystem.

Nir arbetet r utfort gor eleven en noggrann dokumentation av de moment som har utforts samt
utvirderar med nyanserade omdomen sitt arbete och resultat.

Eleven redogor utforligt for innehallet i lagar och andra bestimmelser som rér publicering pa webben
samt foljer dem i sitt arbete. Eleven hanterar 16senord eller annan kiinslig data pa ett etiskt riktigt sitt
samt for vilgrundade resonemang om andra webbrelaterade fragor om etik och integritet.

Eleven anvinder med viss sdkerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sidkerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Betyget B innebir att kunskapskraven f6r C och till 6verviigande del f6r A ar uppfyllda.
Betyget A

Eleven beskriver utforligt och nyanserat mobila plattformars historia och paverkan pa samhillet samt
nagra mobila plattformar och deras operativsystem.

Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tinkt produkt. Vid behov reviderar eleven planen.
Utifran projektplanen utvecklar eleven efter samrad med handledare produkten. I arbetet utvecklar
eleven kod som med gott resultat f6ljer standarder, samt finner sjdlv och anvinder flera funktioner i
ett limpligt API. T arbetet bearbetar eleven med sékerhet och via flera moment media, sa att den blir
anpassad for att fungera i produkten.

Produkten &r av god kvalitet. Detta kontrollerar eleven bade manuellt och med flera tester. Eleven
testar produkten pa flera plattformar som anvinder samma operativsystem. Eleven anpassar
produkten s att den fungerar p4 flera plattformar, och i stérande omgivningar.

Nér arbetet dr utfort gor eleven en noggrann och utforlig dokumentation av de moment som har

utforts med koppling till generella principer och testresultat samt utvirderar med nyanserade
omdomen sitt arbete och resultat och ger férslag pa hur arbetet kan forbittras.
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Skotverket

Webbteknik - WEB - Gymnasieskola, Kommunal vuxenutbildning pa
gymnasial niva

Eleven redogor utforligt och nyanserat fér innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror
publicering pa webben samt f6ljer dem i sitt arbete. Eleven hanterar 16senord eller annan kinslig data
pa ett etiskt riktigt siitt samt for vilgrundade och nyanserade resonemang om andra webbrelaterade
fragor om etik och integritet.

Eleven anvinder med séikerhet terminologi inom omradet.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med sikerhet den egna formagan och
situationens krav.
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