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Tillimpad programmering (kommande 2025-07-01,
v.l)

Amnet tillimpad programmering méjliggér en tvirvetenskaplig fordjupning inom nagot
kunskapsomrade. I &mnet tillimpas ett datavetenskapligt perspektiv pa valt kunskapsomrade, till
exempel ekonomi, humaniora, konst och kultur, medicin, naturvetenskap, pedagogik,
samhillsvetenskap eller teknik.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet tillimpad programmering ska syfta till att eleverna breddar eller férdjupar
sina kunskaper och fardigheter inom programmering, tillimpat pa ett valt omrade. Undervisningen
ska bidra till att eleverna utvecklar forstaelse av programmeringens betydelse inom det valda
tillaimpningsomradet. Undervisningen ska ocksa leda till att eleverna utvecklar férmaga att anvénda
relevanta begrepp, teorier, modeller och metoder i syfte att behandla fragestillningar inom det valda
omradet. Dessutom ska undervisningen bidra till att eleverna utvecklar nyfikenhet for
programmering, ett datavetenskapligt perspektiv pa omvirlden och en forstaelse av
programmeringens betydelse i samhillet. Darutdver ska eleverna ges mojlighet att utveckla
kunskaper om hur sociala normer och strukturer kan paverka mojligheten att utveckla och tillimpa
programmering inom olika omraden.

Undervisningen ska leda till att aktuell och relevant praxis och forskning samt elevernas egna
erfarenheter tas till vara. Dessutom ska undervisningen ge eleverna mojlighet att relatera de breddade
eller fordjupade kunskaperna inom programmering till valt tillimpningsomrade samt bidra till att
eleverna utvecklar formaga att omsitta kunskaperna i handling. Genom undervisningen ska eleverna
dessutom ges mojlighet att utveckla ett vetenskapligt och professionellt forhallningssétt.

I undervisningen ska eleverna ges mojlighet att enskilt eller i grupp utféra programmeringsuppgifter
av varierande komplexitet och inom valda tillimpningsomraden. Undervisningen ska [imna utrymme
for diskussion om och reflektion 6ver etiska fragor samt olika handlingsalternativ inom tillimpad
programmering i valt omrade.

Undervisningen i dmnet tillimpad programmering ska ge eleverna forutséttningar att utveckla
foljande:

® Kunskaper om begrepp, modeller, teorier och arbetsmetoder vid programmering.
Kunskaper om utvecklingsprocesser inom programmering och samband mellan processers olika
delar.

® Formaga att tillimpa programmering pa ett valt omrade.

® Formaga att analysera vilka konsekvenser programmering har for individ, samhiille och teknisk
utveckling.

SKOLFS 2024:226 Sidalav4



Skotverket

Tillampad programmering - TILL - Gymnasieskola, Kommunal
vuxenutbildning pa gymnasial niva

Nivaer i amnet tillampad programmering

® Nival, 100 poing.
® Niva 2,100 poing, som bygger pa niva 1.

Niva 1, 100 poang
Nivékod: TILLLOOOX

Centralt innehall
Undervisningen i dmnet tillimpad programmering pa niva 1 ska behandla féljande centrala innehall:
Processer och modeller
® Grundliggande begrepp, teorier, modeller och metoder inom programmering som ér relevant
for valt tillimpningsomrade.
® Relevanta arbets- och utvecklingsprocesser inom valt tillimpningsomrade.
Problemlésning
® Problemldsning av enkla problem med hjilp av programmering i avgrinsade
problemsituationer. Programmeringens mojligheter och begrinsningar.
® Nagon eller nagra tillimpningar inom valt omrade, till exempel industriell programmering,
spelprogrammering, utveckling av administrativa system eller pedagogiska program,
applikationsutveckling eller som hjilpmedel for att skapa eller bearbeta bild, ljud och film.
Analys
® Reflektion 6ver och virdering av valda strategier, metoder och resultat.

® Nagra konsekvenser av tillimpad programmering for individ, samhélle och teknisk utveckling
avseende hallbar utveckling, etik och genus inom valt omrade.

Niva 2, 100 poang
Nivékod: TILL2000X

Centralt innehall
Undervisningen i &mnet tillimpad programmering pa niva 2 ska behandla f6ljande centrala innehall:

Processer och modeller
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® Begrepp, teorier, modeller och metoder inom programmering som ir relevant for valt
tillampningsomrade.
® Relevanta processer inom valt tillimpningsomrade.
ProblemlGsning
® Problemldsning av enkla och sammansatta problem med programmering i en tillimpad kontext.
Programmeringens mojligheter och begréansningar.
® Flera och olika tillimpningar av programmering inom valt omrade.
Analys
® Reflektion 6ver och virdering av valda strategier, metoder och resultat samt forslag till
forbéttringar.

® Konsekvenser av tillimpad programmering for individ, samhélle och teknisk utveckling
avseende hallbar utveckling, etik och genus inom valt omradet.

Betygskriterier

Av 15 kap. 24 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen (2010:800) foljer att ldraren vid
betygssittningen i ett imne ska gora en sammantagen bedomning av elevens kunskaper pa den
aktuella nivan i &mnet i forhallande till de betygskriterier som giller for &mnet som helhet och sétta
det betyg som bist motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier for betyget E ska dock vara
uppfyllda for att eleven ska kunna fa ett godként betyg.

Betyget E

Eleven visar godtagbara kunskaper om begrepp, modeller, teorier och arbetsmetoder vid
programmering.

Eleven visar godtagbara kunskaper om programmeringens utvecklingsprocesser och resonerar om
sambanden mellan delarna i en process.

Eleven tillimpar med viss sikerhet programmering pa det valda omradet.

Eleven analyserar med enkla omdémen programmeringens konsekvenser for individ, samhille och
teknisk utveckling.

Betyget D
Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.
Betyget C

Eleven visar goda kunskaper om begrepp, modeller, teorier och arbetsmetoder vid programmering.
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Eleven visar goda kunskaper om programmeringens utvecklingsprocesser och resonerar om
sambanden mellan delarna i en process.

Eleven tillimpar med sidkerhet programmering pa det valda omradet.

Eleven analyserar med utvecklade omdomen programmeringens konsekvenser foér individ, samhille
och teknisk utveckling.

Betyget B
Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.
Betyget A

Eleven visar mycket goda kunskaper om begrepp, modeller, teorier och arbetsmetoder vid
programmering.

Eleven visar mycket goda kunskaper om programmeringens utvecklingsprocesser och resonerar om
sambanden mellan delarna i en process.

Eleven tillimpar med god sidkerhet programmering pa det valda omradet.

Eleven analyserar med vilutvecklade omdomen programmeringens konsekvenser foér individ,
samhiille och teknisk utveckling.
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