Skotverket

Digital monsterhantering - DIGI - Gymnasieskola, Kommunal vuxenutbildning
pa gymnasial niva

Digital ménsterhantering

Monsterkonstruktion och hantering av monster dr en forutséittning for tillverkning av kldder. Centralt
i imnet digital monsterhantering ér konstruktion och foriandring av monster i relevant programvara
for tillverkning av kldder i olika material for konfektionssémnad.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet digital monsterhantering ska syfta till att eleverna utvecklar kunskaper om
monsterkonstruktion och grundmallar samt formaga att konstruera och fordndra monster i relevant
programvara. Vid konstruktion av monster krivs att nyttoaspekter forenas med kénsla for material,
form och funktion. Dérfor ska eleverna ges mojlighet att utveckla formaga att konstruera monster till
plagg som uppfyller krav pa passform och funktion utifran materials olika egenskaper. Eleverna ska
ocksa ges mojlighet att utveckla férmaga att planera sitt arbete och berikna materialatgang.
Undervisningen ska dven leda till att eleverna utvecklar férmaga att utvirdera arbetsprocess och
resultat.

Praktiska 6vningar och anvindning av manualer ska inga i undervisningen. Eleverna ska ges mojlighet
att planera sitt arbete och berikna materialatgang samt konstruera och férindra monster i relevant
programvara. Undervisningen ska dessutom leda till att eleverna utvecklar férmaga att arbeta
ergonomiskt och miljomedvetet vid hantering av monster digitalt.

Undervisningen i dmnet digital ménsterhantering ska ge eleverna forutséttningar att utveckla
foljande:

Kunskaper om grundmallar och relevant programvara for digital ménsterhantering.

Formaga att planera arbetet samt att konstruera och féridndra monster i relevant programvara.
Formaga att utvirdera arbetsprocess och resultat samt att arbeta ergonomiskt och med héinsyn
till miljon.

Nivaer i amnet digital monsterhantering

® Niva 1,100 podng, som bygger pa niva 1 i &mnet manuell ménsterkonstruktion.
® Niva 2,100 poing, som bygger pa niva 1.

Niva 1, 100 poang
Nivakod: DIGI1000X

Centralt innehall
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Undervisningen i mnet digital ménsterhantering pa niva 1 ska behandla féljande centrala innehall:

Gradering samt koordinatsystemets uppbyggnad.

Anvindning av grundkonstruktioner.

Monsterforandringar i relevant programvara utifran grundmallar.
Modellsammanstéllningar och ldggbilder i relevant programvara.

Hur monster kan konstrueras i relevant programvara utifran estetiska och funktionella aspekter.
Planering av arbetet och framstillning av monster i relevant programvara utifran de fardiga
plaggens anvindningsomraden.

Facksprak for att forsta och anviinda manualer, instruktioner och tekniska beskrivningar.
Utvirdering av arbetsprocess och resultat med fokus pa arbetsprocessen.

Hur digital monsterhantering kan utforas pa ett ergonomiskt siitt.

Hallbara arbetssétt inom yrkesomradet.

Niva 2, 100 poang
Nivékod: DIGI2000X

Centralt innehall

Undervisningen i dmnet digital monsterhantering pa niva 2 ska behandla féljande centrala innehall:

Gradering samt internationella monster- och storlekssystem.

Anvindning av grundkonstruktioner.

Monsterforiandringar i relevant programvara utifran figuravvikelser.

Modellkonstruktion och modellutveckling utifran tekniska plaggskisser.

Liaggbilder och materialplanering i relevant programvara.

Monsterkonstruktion i relevant programvara utifran den fardiga produktens

anvindningsomrade samt estetiska, funktionella och tekniska produktkrav.

® Planering av arbetet och berikning av materialatgang i relevant programvara.

® Facksprak for att kommunicera inom branschen.

® Utvirdering av arbetsprocess och resultat samt diskussion om hur arbetsprocessen kan
forbittras.

® Ergonomiskt arbetssitt vid digital monsterhantering.

® Hallbara arbetssitt, ddribland hur resultatet av ldggbilder paverkar miljon.

Betygskriterier

Av 15 kap. 24 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen (2010:800) foljer att ldraren vid
betygssittningen i ett imne ska gora en sammantagen bedomning av elevens kunskaper pa den
aktuella nivan i dmnet i forhallande till de betygskriterier som giiller for zmnet som helhet och sitta
det betyg som bist motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier for betyget E ska dock vara
uppfyllda for att eleven ska kunna fa ett godként betyg.
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Betyget E

Eleven visar godtagbara kunskaper om grundmallar och relevant programvara for digital
monsterhantering.

Eleven planerar arbetet och anvinder med viss sidkerhet relevant programvara vid konstruktion och
forandring av monster och nar ett godtagbart resultat.

Eleven utvirderar arbetsprocessen och resultatet med enkla omdomen. Dessutom arbetar eleven
ergonomiskt och med hénsyn till miljon.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven visar goda kunskaper om grundmallar och relevant programvara for digital ménsterhantering.

Eleven planerar arbetet och anvinder med sidkerhet relevant programvara vid konstruktion och
fordndring av monster och nar ett gott resultat.

Eleven utvirderar arbetsprocessen och resultatet med utvecklade omdomen. Dessutom arbetar
eleven ergonomiskt och med hénsyn till miljon.

Betyget B
Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan A och C.
Betyget A

Eleven visar mycket goda kunskaper om grundmallar och relevant programvara for digital
monsterhantering.

Eleven planerar arbetet och anvinder med god sékerhet relevant programvara vid konstruktion och
forindring av monster och nar ett mycket gott resultat.

Eleven utvirderar arbetsprocessen och resultatet med vélutvecklade omdémen. Dessutom arbetar
eleven ergonomiskt och med hénsyn till miljon.
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