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Digitalt skapande - DIGA - Gymnasieskola, Kommunal vuxenutbildning pa
gymnasial niva

Digitalt skapande

Digitala verktyg har en central roll i skapandet, utvecklingen och spridningen av konst och kultur.
Amnet digitalt skapande behandlar skapande och gestaltande processer med digitala verktyg och
forhallandet mellan konstnérliga uttryck i grianslandet mellan konstnirligt skapande och teknik.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet digitalt skapande ska syfta till att eleverna utvecklar férmaga att kreativt
skapa, gestalta och kommunicera med digital teknik bade enskilt och kollektivt. Undervisningen ska
dven bidra till att eleverna utvecklar forstaelse av 6vergangar mellan analoga och digitala
skapandeprocesser. Eleverna ska ges mojlighet att inrikta sitt digitala skapande mot olika uttryck.
Undervisningen ska dérfor bidra till att eleverna utvecklar kunskaper om den program- och hardvara
som anvinds for skapande inom olika estetiker samt om relevant dokumentation av
skapandeprocessen. Undervisningen ska ge eleverna mojlighet att utveckla begreppsforstaelse och
formaga att anviinda metoder for att analysera digitala uttryck bade utifran estetiska och tekniska
aspekter och férhallningssitt. Eleverna ska ocksa ges mojlighet att utveckla ett kritiskt
forhallningssitt till olika metoder och verktyg i digitalt skapande.

Undervisningen ska ge eleverna mojligheter att genom kunskaper om och fardigheter i imnet bidra
till ett aktivt kulturliv. Undervisningen ska stimulera elevernas nyfikenhet och lust att utvecklas inom
digitalt skapande. Dérfor ska undervisningen ha experimentell och undersdkande karaktér och ge
eleverna mojlighet att arbeta med kombinationer av olika uttryck, till exempel bild, rorelse eller
musik. Eleverna ska ges mojlighet att ta del av, diskutera och analysera digitalt skapade gestaltningar,
produkter och konstverk samt att utveckla formaga att bedéma konstnirliga och tekniska kvaliteter i
digitalt skapande. Undervisningen ska dessutom limna utrymme f6r diskussion och reflektion 6ver
etiska fragor om digitalt skapande utifran hallbar utveckling och vad som ér ett klokt handlande.

Undervisningen i dmnet digitalt skapande ska ge eleverna forutsittningar att utveckla foljande:

Kunskaper om digitala och analoga skapandeprocesser.

Formaga att planera, genomféra och dokumentera digitala projekt ensam och i grupp.
Féardigheter i att hantera digitala verktyg i skapande och gestaltning av olika uttryck.
Formaga att analysera digitala uttryck utifran estetiska och tekniska perspektiv.

Nivaer i amnet digitalt skapande

® Niva 1, 100 poing.
® Niva 2,100 poing, som bygger pa niva 1.

Niva 1, 100 poang
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Nivakod: DIGA1000X

Centralt innehall

Undervisningen i &mnet digitalt skapande pa niva 1 ska behandla f6ljande centrala innehall:

® Analoga och digitala skapandeprocesser.

® Skissarbete med analoga och digitala verktyg.

® Digital samverkan vid produktioner, till exempel via programvara for delad redigering och
kommunikation.

Genomforande och dokumentation av digitala projekt.

Presentationsvégar och spridningsvégar for digitala produktioner.

Grinslandet mellan konst och teknik samt hur det formar skapandeprocesser.
Introduktion till programvara, hardvara och arbetsfloden som anvénds for skapande i olika
estetiska uttrycksformer.

® Kombinationer av olika estetiska uttryck med hjilp av digitala verktyg.

® Centrala begrepp for och analys av digitala uttryck.

Niva 2, 100 poang
Nivékod: DIGA2000X

Centralt innehall
Undervisningen i &mnet digitalt skapande pa niva 2 ska behandla f6ljande centrala innehall:

® Skapande och gestaltande processer fran idé till firdig produktion.

® Skapandeprocessers olika faser i relation till hur tekniska och estetiska forutséttningar paverkar
elevens egna produktioner.

® Samarbetsformer inom digitala produktioner anpassat till specialiserad inriktning inom digitalt
skapande.

® Anpassning av digitala slutprodukter utifran plattformar och kanaler f6r spridning av digitala
produktioner.

® Genomforande och dokumentation av digitala projekt.

® Specialiserad program- och hardvara som anvinds for skapande i en eller flera olika estetiska
uttrycksformer.

® (Centrala begrepp for analys av digitala uttryck.

® Analyser av digitala uttryck i relation till elevens eget skapande utifran tekniska och estetiska
kvaliteter.

Betygskriterier
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Av 15 kap. 24 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen (2010:800) foljer att ldraren vid
betygssittningen i ett imne ska gora en sammantagen bedomning av elevens kunskaper pa den
aktuella nivan i dmnet i forhallande till de betygskriterier som giller for imnet som helhet och sitta
det betyg som bist motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier for betyget E ska dock vara
uppfyllda for att eleven ska kunna fa ett godként betyg.

Betyget E

Eleven visar godtagbara kunskaper om skapandeprocessers olika faser.

Eleven planerar och genomfor med viss sdkerhet digitala projekt bade ensam och i grupp och utfor
enkel dokumentation.

Eleven hanterar digitala verktyg med viss skicklighet och gestaltar olika estetiska uttryck med
godtagbar kvalitet.

Eleven utf6ér enkla analyser av digitalt skapande gestaltningar utifran estetiska och tekniska
perspektiv med viss anvindning av relevanta begrepp.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.
Betyget C

Eleven visar goda kunskaper om skapandeprocessers olika faser.

Eleven planerar och genomfor med sidkerhet digitala projekt bade ensam och i grupp och utfor
noggrann dokumentation.

Eleven hanterar digitala verktyg med god skicklighet och gestaltar olika estetiska uttryck med god
kvalitet.

Eleven utf6ér utvecklade analyser av digitalt skapande gestaltningar utifran estetiska och tekniska
perspektiv med god anvindning av relevanta begrepp.

Betyget B
Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.
Betyget A

Eleven visar mycket goda kunskaper om skapandeprocessers olika faser.
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Eleven planerar och genomfor med god sdkerhet digitala projekt bade ensam och i grupp och utfér
noggrann och utforlig dokumentation.

Eleven hanterar digitala verktyg med mycket god skicklighet och gestaltar olika estetiska uttryck med
mycket god kvalitet.

Eleven utfor vilutvecklade analyser av digitalt skapande gestaltningar utifran estetiska och tekniska
perspektiv med mycket god anviindning av relevanta begrepp.
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