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Digitalt skapande

Amnet digitalt skapande behandlar skapande och gestaltande processer med digitala verktyg i
grinslandet mellan konstniirligt skapande och teknik. Innehall och teknik i konstnérligt skapande har
varierat 6ver tid. I och med den informationstekniska utvecklingen har helt nya méjligheter och
platser skapats, och fortsitter att skapas, for konstnirliga och kommunikativa uttryck.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet digitalt skapande ska syfta till att eleverna utvecklar férmaga att skapa,
gestalta och kommunicera med digital teknik. Undervisningen ska ha experimentell och
undersokande karaktir och ge eleverna mojlighet att arbeta med kombinationer av olika uttryck, till
exempel bild, rorelse eller musik. Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar kunskaper om
den programvara och hardvara som anvinds for skapande inom olika estetiker. Eleverna ska ges
mojlighet att inrikta sitt digitala skapande mot olika uttryck. Undervisningen ska ge eleverna
mojlighet att utveckla begreppsforstaelse och férmaga att anvinda metoder for att analysera digitala
uttryck ur bade estetiska och tekniska perspektiv.

I undervisningen ska eleverna ges mojlighet att prova skapande via savil digitala plattformar som
lokalt i datorn. Undervisningen ska ge eleverna mojlighet att utveckla forstaelse av 6vergangar mellan
analoga och digitala skapandeprocesser samt att préva kollektivt asynkront skapande. Eleverna ska
ges mojlighet att ta del av, diskutera och analysera digitalt skapade gestaltningar, produkter och
konstverk samt att utveckla formaga att bedoma konstnérliga och tekniska kvaliteter i digitalt
skapande.

Undervisningen i amnet digitalt skapande ska ge eleverna forutsattningar att utveckla foljande:

Kunskaper om digitala och analoga skapandeprocesser.

Formaga att skapa och gestalta olika uttryck med digitala verktyg.

Kunskaper om digitala verktyg for att skapa och gestalta olika uttryck.

Formaga att samarbeta via webb och nétverk, bade synkront och asynkront.
Kunskaper om plattformar for digitalt samarbete.

Kunskaper om olika presentations- och spridningsvigar for digitala produktioner.

N N =

Kurser i amnet

® Digitalt skapande 1, 100 poéng.
® Digitalt skapande 2,100 poing, som bygger pa kursen digitalt skapande 1.

Digitalt skapande 1, 100 poang

Kurskod: DIGDIGO01
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Kursen digitalt skapande 1 omfattar punkterna 1-4 och 6 under rubriken Amnets syfte, med siirskild
betoning pa punkterna 1, 3 och 6. I kursen behandlas grundliggande kunskaper i imnet.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

Analoga och digitala skapandeprocesser, skissarbete bade utan och med digitala verktyg.
Grinslandet mellan konst och teknik samt hur det formar skapandeprocesser.

Kombinationer av olika uttryck for digitala produktioner.

Digitala verktyg for skapande och gestaltande. Hur man viljer lampligt verktyg for skapande
och bevarande.

® Programvara och hardvara som anvinds for skapande i olika estetiska uttrycksformer.

® Samarbetsformer vid digitala produktioner.

® Presentationsvigar och spridningsvigar for digitala produktioner, till exempel internet, digitala
tryck och olika lagringsmedier.

Betygskriterier

Betyget E

Eleven redogor oversiktligt for nagon digital eller analog skapandeprocess. I eget skapande och
gestaltande provar eleven med viss sikerhet digitala verktyg och nagra olika estetiska uttryck. Eleven
gor en enkel jimforelse av olika verktygs anvindbarhet for olika indamal. Eleven viljer i samrad med
handledare ldamplig programvara eller hardvara fér nagra olika uttryck. Dessutom motiverar eleven
oversiktligt sina val av program- eller hardvara.

Eleven samarbetar med viss sdkerhet med andra i sin digitala produktion och kommunicerar med viss
sikerhet via webb och nitverk. Eleven redogor 6versiktligt for olika presentations- och

spridningsvigar for digitala produktioner.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss séikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven redogor utforligt for ndgra digitala och analoga skapandeprocesser. I eget skapande och

gestaltande provar och anvéinder eleven med viss sikerhet digitala verktyg och nagra olika estetiska
uttryck. Eleven gor en vélgrundad jimforelse av olika verktygs anvéindbarhet for olika indamal.
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Eleven viljer efter samrad med handledare limplig programvara eller hardvara for nagra olika
uttryck. Dessutom motiverar eleven utférligt sina val av program- eller hardvara.

Eleven samarbetar med viss sikerhet med andra i sin digitala produktion och kommunicerar med viss
sikerhet via webb och nitverk. Eleven redogor utférligt fér olika presentations- och spridningsvigar
for digitala produktioner. Dessutom producerar eleven sjélv i ndgra olika format.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan A och C.
Betyget A

Eleven redogor utforligt och nyanserat for flera digitala och analoga skapandeprocesser. I eget
skapande och gestaltande provar och anvinder eleven med sikerhet digitala verktyg och nagra olika
estetiska uttryck. Eleven gor en vilgrundad och nyanserad jimforelse av olika verktygs anvindbarhet
for olika andamal. Eleven viljer efter samrad med handledare limplig programvara eller hardvara for
nagra olika uttryck. Dessutom motiverar eleven utforligt och nyanserat sina val av program- eller
hardvara.

Eleven samarbetar med sikerhet med andra i sin digitala produktion och kommunicerar med
sikerhet via webb och nitverk. Eleven redogor utférligt och nyanserat for olika presentations- och
spridningsvigar for digitala produktioner. Dessutom producerar eleven sjilv i nagra olika format samt
motiverar utférligt och nyanserat sina val av format.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med sékerhet den egna formagan och
situationens krav.

Digitalt skapande 2, 100 podng

Kurskod: DIGDIG02

Kursen digitalt skapande 2 omfattar punkterna 1-6 under rubriken Amnets syfte, med sirskild
betoning pa punkterna 2 och 4-5. I kursen behandlas férdjupade kunskaper i imnet.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Skapande och gestaltande processer fran idé till firdig produktion.
® Estetiska och tekniska begrepp och metoder for analys av digitala uttryck.
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® Metoder for analys av digitalt skapade gestaltningar samt tekniska och konstnirliga kvaliteter.

® Digitala verktyg for skapande och gestaltande.

® Fordjupad och specialiserad programvara och hardvara som anvinds for skapande i en eller
flera olika estetiska uttrycksformer.

® Kommunikation med digital teknik och digitala medier.

® Samarbeten, synkront och asynkront, via digitala plattformar, till exempel webbapplikationer,
wiki och tankekartor.

® Plattformar och kanaler for spridning av digitala produktioner, till exempel bloggar och andra
sociala medier och spridningsplattformar.

Betygskriterier

Betyget E

Eleven redogor 6versiktligt for ndgon skapande och gestaltande process fran idé till fardig produktion
samt gor enkla jimforelser mellan olika tekniska och konstnirliga l6sningar.

Eleven genomfor med viss sikerhet ett storre skapande eller gestaltande arbete med digitala verktyg
fran idé till fardig gestaltning inom ett eller flera estetiska uttryck. Eleven definierar den
bakomliggande idén. Resultatet ir tillfredsstillande. T arbetet viljer eleven i samrad med handledare
lamplig programvara, hardvara och plattform f6r sina egna valda uttryck. Dessutom motiverar eleven
oversiktligt sina val av programvara, hardvara och plattform.

Eleven samarbetar med viss sikerhet med andra i sin digitala produktion och kommunicerar med viss
sikerhet via webb och nitverk. Eleven redogor dversiktligt for olika plattformar och kanaler for
spridning av digitala produktioner.

Nir arbetet ir utfort presenterar eleven sin produktion i limpligt format samt motiverar 6versiktligt
sitt val av format. Dessutom virderar eleven med enkla omdomen sitt arbete utifran den

bakomliggande idén.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sidkerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D

Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven redogor utforligt for nagra skapande och gestaltande processer fran idé till firdig produktion
samt gor vilgrundade jimforelser mellan olika tekniska och konstnirliga 16sningar.
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Eleven genomfor med viss sidkerhet ett storre skapande eller gestaltande arbete med digitala verktyg
fran idé till fardig gestaltning inom ett eller flera estetiska uttryck. Eleven definierar den
bakomliggande idén. Resultatet ir tillfredsstillande. T arbetet viljer eleven efter samrad med
handledare 1amplig programvara, hardvara och plattform f6r sina egna valda uttryck. Dessutom
motiverar eleven utforligt sina val av programvara, hardvara och plattform.

Eleven samarbetar med viss sikerhet med andra i sin digitala produktion och kommunicerar med viss
sikerhet via webb och nitverk. Dessutom ligger eleven upp gemensamma skapande projekt pa
plattformar som en kanal for samarbete. Eleven redogor utforligt for olika plattformar och kanaler for
spridning av digitala produktioner.

Nir arbetet ir utfort presenterar eleven sin produktion i limpligt format samt motiverar utforligt sitt
val av format. Dessutom virderar eleven med nyanserade omddmen sitt arbete utifran den
bakomliggande idén.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sidkerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.
Betyget A

Eleven redogor utforligt och nyanserat for flera skapande och gestaltande processer fran idé till fardig
produktion samt gor vilgrundade och nyanserade jimforelser mellan olika tekniska och konstnirliga
16sningar.

Eleven genomfor med sdkerhet ett storre skapande eller gestaltande arbete med digitala verktyg fran
idé till fardig gestaltning inom ett eller flera estetiska uttryck. Eleven definierar den bakomliggande
idén. Resultatet dr gott. I arbetet viljer eleven efter samrad med handledare limplig programvara,
hardvara och plattform for sina egna valda uttryck. Dessutom motiverar eleven utforligt och
nyanserat sina val av programvara, hardvara och plattform.

Eleven samarbetar med sikerhet med andra i sin digitala produktion och kommunicerar med
sikerhet via webb och niitverk. Dessutom légger eleven upp gemensamma skapande projekt pa
plattformar som en kanal for samarbete. Eleven redogor utforligt och nyanserat for olika plattformar
och kanaler for spridning av digitala produktioner.

Nir arbetet dr utfort presenterar eleven sin produktion i limpligt format samt motiverar utforligt och

nyanserat sitt val av format. Dessutom virderar eleven med nyanserade omdémen sitt arbete utifran
den bakomliggande idén samt ger forslag pa hur arbetet kan forbittras.
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Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med sikerhet den egna formagan och
situationens krav.
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