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Design

Amnet design behandlar den arbetsprocess dir man medvetet och innovativt utvecklar produkter sa
att de uppfyller malgruppens funktionella och estetiska krav. Ibland 4r design ett led i att utveckla och
ta fram ett foremal. I andra sammanhang handlar det om att préva och utveckla en idé, upplevelse
eller tjanst. Design utgar ofta fran ett problem eller uppdrag, dir behovet ir att produkten dels ska
kunna tillverkas, distribueras samt inga i och konkurrera pa en marknad, dels ska vara etiskt och
estetiskt gangbar samt miljoméssigt hallbar.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet design ska syfta till att eleverna utvecklar kunskaper om de kreativa och
problemlésande processer som anvinds nér nya produkter tas fram, gamla ateranvéinds och miljoer
och tjanster utformas. Vidare ska undervisningen ge eleverna mojlighet att utveckla forstaelse av
designprocessens olika delar. T undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla forstaelse av
design som en metod for att gora livet enklare, rikare och mer hallbart ur ett samhailleligt och
ménskligt perspektiv.

Undervisningen ska leda till att eleverna utvecklar forstaelse av hur designproblem har I6sts
historiskt utifran olika férutséttningar och aspekter. Eleverna ska ocksa ges mojlighet att utveckla
forstaelse av hur design paverkar och paverkas av sin samtid. Dessutom ska undervisningen bidra till
att eleverna utvecklar formaga att med bilder och modeller gestalta sina idéer och férmedla sina
resultat.

Designprocessen sker vanligen i projektarbetsform och dirfor ska undervisningen ocksa bedrivas pa
det siittet. Beroende pa problemet eller uppdraget liggs tonvikten vid olika delar i designprocessen,
dir avgransningar dr viktiga. Designprocessen ir en metod for att skapa medveten forindring och for
att forsta samspelet mellan delar och helheter. Darfor ska undervisningen ge eleverna mojlighet att
Ova sig i att kommunicera genom tal, skiss, ritning, modell och skrift. I undervisningen ska eleverna
ocksa ges mojlighet att utveckla forstaelse av helheten genom att sjélva eller i grupp utféra samtliga
delar i designprocessen.

Undervisningen i &mnet design ska ge eleverna forutsattningar att utveckla féljande:

1. Kunskaper om design samt férmaga att analysera och virdera design ur olika aspekter.

2. Forstaelse av minniskors olika behov och forutséttningar att hantera och samspela med
produkter och milj6er.

3. Kunskaper om design och designerns roll historiskt, samhilleligt, ekonomiskt, kulturellt,
miljomiéssigt och tekniskt.

4. Kunskaper om designprocessen och férmaga att genomfora en designprocess.

Formaga att vilja och virdera information fran olika kéllor.

6. Formaga att vilja, anvinda och varda maskiner, verktyg och material.

o
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7. Fardigheter i att visualisera forslag tva- och tredimensionellt.
8. Formaga att utvirdera sin process och sitt resultat.
9. Formaga att presentera delarna i designprocessen och resultatet med bild, modell, ritning, skrift
och tal.
10. Formaga att arbeta i projekt.

Kurser i amnet

® Design 1,100 poing.
® Design 2,100 poing, som bygger pa kursen design 1.
® Designmodeller, 100 poéng.

Design 1, 100 poang

Kurskod: DESDES01

Kursen design 1 omfattar punkterna 1-10 under rubriken Amnets syfte, med sirskild betoning pa
punkterna 4, 6 och 10. I kursen behandlas grundldggande kunskaper i imnet.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Produktutveckling utifran olika aspekter, till exempel malgruppers ekonomiska, ergonomiska,
estetiska, funktionella och sociala behov.

® Design och designerns roll i samhillet med fokus pa ménniskors olika behov och
forutsittningar, till exempel utifran genus eller funktionshinder.

® Grundliggande design- och kulturhistoria. Begrepp, stilar och material.

® Introduktion i designprocessens olika delar. Dessa ir problemformulering,
marknadsundersokning, funktionsanalys, kravspecifikation, faktainsamling, idégenerering,
skiss, modellarbete, analys, presentation och utvirdering.

® Killor av olika slag i ett designprojekt.

® Material och tekniker for tva- och tredimensionell visualisering av idéer, till exempel skisser
och ritningar samt modeller i olika material.

® Modeller for analys och virdering av egna och andras idéer.

® Presentation av idéer med bild, ritning, modell, skrift och tal.

® Grundldggande projektarbetsmetodik, till exempel projektplan, val av metod och
redovisningsform i ett designprojekt.

Betygskriterier

Betyget E
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Eleven beskriver éversiktligt befintlig design och diskuterar éversiktligt hur den kan forindras utifran
olika malgruppers behov. I diskussionen redogér eleven ocksa éversiktligt for ménniskors olika behov
och forutsittningar att hantera och samspela med produkter och miljoer. Dessutom redogor eleven
oversiktligt f6r hur design genom tiderna har paverkats av sin samtid samt hur design har paverkat
manniskor, kulturer och samhaillen.

Eleven soker och viljer med viss sdkerhet information fran olika killor for att 1osa ett designuppdrag
samt virderar med enkla omd6émen killornas trovirdighet och relevans. Eleven gestaltar och
beskriver oversiktligt arbetet i designprocessen utifran ett styrt uppdrag. I gestaltningen anvénder
eleven givna material och tekniker for att visualisera tva- och tredimensionella idéer. Eleven utfor
arbetet utifran styrda kriterier och uppnar ett tillfredsstillande resultat. Niir arbetet dr utfort
utvidrderar eleven sin process och sitt resultat med enkla omdémen. Dessutom presenterar eleven med
viss sdkerhet sin process och sitt resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett tillfredsstillande resultat. T arbetet anvéinder eleven en
styrd metod.

Betyget D
Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven beskriver utforligt befintlig design och diskuterar utforligt hur den kan férindras utifran olika
malgruppers behov. I diskussionen redogor eleven ocksa utférligt for ménniskors olika behov och
forutsittningar att hantera och samspela med produkter och miljoer. Dessutom redogor eleven
utforligt f6r hur design genom tiderna har paverkats av sin samtid samt hur design har paverkat
méinniskor, kulturer och samhillen.

Eleven soker och viljer med viss sidkerhet information fran olika killor for att 16sa ett designuppdrag
samt virderar med enkla omdoémen killornas trovirdighet och relevans. Eleven gestaltar och
beskriver utforligt arbetet i designprocessen. I gestaltningen véljer och anvinder eleven material och
tekniker for att visualisera tva- och tredimensionella idéer, samt motiverar sina val utférligt. Eleven
utfor arbetet utifran egna val och uppnar ett tillfredsstéllande resultat. Nir arbetet r utfort
utvirderar eleven sin process och sitt resultat med nyanserade omdémen. Dessutom viljer eleven
presentationsform och presenterar med viss sikerhet sin process och sitt resultat med bild, ritning,
modell, skrift och tal.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett tillfredsstédllande resultat. I arbetet véljer eleven limplig
metod samt motiverar utférligt sitt val.

Betyget B

Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan A och C.
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Betyget A

Eleven beskriver utforligt och nyanserat befintlig design och diskuterar utforligt och nyanserat hur
den kan foréndras utifran olika malgruppers behov. I diskussionen redogér eleven ocksa utforligt och
nyanserat for médnniskors olika behov och férutsittningar att hantera och samspela med produkter
och miljoer. Dessutom redogor eleven utforligt och nyanserat f6r hur design genom tiderna har
paverkats av sin samtid samt hur design har paverkat minniskor, kulturer och samhillen.

Eleven soker och viljer med sdkerhet information fran olika killor for att 16sa ett designuppdrag samt
virderar med nyanserade omdémen kéllornas trovirdighet och relevans. Eleven gestaltar och
beskriver utforligt och nyanserat arbetet i designprocessen. I gestaltningen viljer och anvinder
eleven material och tekniker for att visualisera tva- och tredimensionella idéer, samt motiverar sina
val utférligt och nyanserat. Eleven utfor arbetet utifran egna val och uppnar ett gott resultat. Nar
arbetet dr utfort utvirderar eleven sin process och sitt resultat med nyanserade omdomen samt ger
forslag pa hur arbetet kan forbittras. Dessutom véljer eleven presentationsform och presenterar med
sikerhet sin process och sitt resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett gott resultat. I arbetet véljer eleven lamplig metod samt
motiverar utférligt och nyanserat sitt val.

Design 2, 100 podng

Kurskod: DESDES02

Kursen design 2 omfattar punkterna 1-10 under rubriken Amnets syfte.
I kursen behandlas férdjupade kunskaper i imnet.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Produktens estetiska utformning med hénsyn till malgrupp, varumirke och sammanhang dér
produkten anvénds.

® Design och designerns roll i samhillet — historiskt, samhiilleligt, tekniskt, ekonomiskt,
ekologiskt och kulturellt. Malgruppens olika behov och férutséttningar.

® Design- och kulturhistoria med fokus pa analys och reflektion.

® Designprocessens olika delar fran problemformulering, marknadsundersokning,
funktionsanalys, kravspecifikation, faktainsamling, idégenerering, skiss, modellarbete, analys till
presentation och utvirdering.

® Planering, strukturerande och genomférande av designprojekt.

¢ Killor av olika slag i ett designprojekt. Analoga och virtuella gestaltningssétt for tva- och
tredimensionell visualisering av idéer, till exempel ritning, skiss och modeller.

® Presentation av designprocessens olika delar med hjilp av bild, ritning, modell, skrift och tal.

SKOLFS 2010:131 Sida4 av 8



Design - DES - Gymnasieskola, Kommunal vuxenutbildning pa gymnasial niva SkO’LVEf’I(@t

® Metoder for analys och virdering av egna och andras idéer i designprocessen.
® Projektarbetsmetodik, till exempel projektplan, loggbok, val av metod och redovisningsform i
ett designprojekt.

Betygskriterier

Betyget E

Eleven identifierar med viss sikerhet design fran olika historiska perioder, samt diskuterar
oversiktligt vad som karaktiriserar de olika periodernas design. I diskussionen redogor eleven ocksa
oversiktligt for ménniskors olika behov och férutsittningar att hantera och samspela med produkter
och miljoer. Dessutom redogor eleven oversiktligt for hur design och designer bade har paverkats av
och paverkat sin samtid.

Eleven soker och viljer med viss sdkerhet information fran olika kéllor for att 16sa ett designproblem
samt virderar med enkla omdémen killornas trovirdighet och relevans. Eleven gestaltar, genomfor
och beskriver éversiktligt arbetet i designprocessen utifran ett styrt problem. I gestaltningen och
genomfdrandet anvinder eleven givna material och tekniker for att visualisera tva- och
tredimensionella idéer bade analogt och virtuellt. Eleven utfér arbetet utifran styrda kriterier och
uppnar ett tillfredsstillande resultat. Nir arbetet dr utfort utviarderar eleven sin process och sitt
resultat med enkla omdémen. Eleven gor ocksa en enkel jaimforelse av sin designidé och andras.
Dessutom presenterar eleven med viss sdkerhet sin process och sitt resultat med bild, ritning, modell,
skrift och tal.

Eleven anpassar sitt arbete till ett tinkt foretags varumérke samt motiverar 6versiktligt sin
anpassning utifran estetiska kriterier.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett tillfredsstéllande resultat. I arbetet viljer eleven limplig
metod och redovisningsform samt motiverar dversiktligt sina val.

Betyget D
Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.
Betyget C

Eleven identifierar med viss sdkerhet design fran olika historiska perioder, samt diskuterar utférligt
vad som karaktériserar de olika periodernas design. I diskussionen redogér eleven ocksa utforligt for
minniskors olika behov och férutséttningar att hantera och samspela med produkter och miljGer.
Dessutom redogor eleven utférligt for hur design och designer bade har paverkats av och paverkat sin
samtid.

Eleven soker och viljer med viss sikerhet information fran olika kéllor for att 16sa ett designproblem
samt virderar med enkla omdémen killornas trovirdighet och relevans. Eleven gestaltar, utfér och
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beskriver utférligt arbetet i designprocessen utifran ett valt problem. Eleven motiverar utférligt sitt
val av problem. I gestaltningen och genomférandet viljer och anvinder eleven material och tekniker
for att visualisera tva- och tredimensionella idéer bade analogt och virtuellt samt motiverar sina val
utforligt. Eleven utfor arbetet utifran egna val och uppnar ett tillfredsstiillande resultat. Nir arbetet dr
utfoért utvirderar eleven sin process och sitt resultat med nyanserade omdomen. Eleven gor ocksa en
vilgrundad jimforelse av sin designidé och andras. Dessutom viljer eleven presentationsform och
presenterar med viss sidkerhet sin process och sitt resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Eleven anpassar sitt arbete till ett tinkt foretags varumérke samt motiverar utférligt sin anpassning
utifran estetiska kriterier.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett tillfredsstéllande resultat. T arbetet viljer eleven lamplig
metod och redovisningsform samt motiverar utforligt sina val.

Betyget B
Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan A och C.
Betyget A

Eleven identifierar med sikerhet design fran olika historiska perioder, samt diskuterar utférligt och
nyanserat vad som karaktériserar de olika periodernas design. I diskussionen redogor eleven ocksa
utforligt och nyanserat for ménniskors olika behov och forutsittningar att hantera och samspela med
produkter och miljéer. Dessutom redogor eleven utforligt och nyanserat fér hur design och designer
bade har paverkats av och paverkat sin samtid.

Eleven soker och viljer med sidkerhet information fran olika killor for att 16sa ett designproblem samt
virderar med nyanserade omdémen killornas trovirdighet och relevans. Eleven gestaltar, genomfor
och beskriver utforligt arbetet i designprocessen utifran ett valt problem. Eleven motiverar utforligt
och nyanserat sitt val av problem. I gestaltningen och genomforandet viljer och anvinder eleven
material och tekniker for att visualisera tva- och tredimensionella idéer bade analogt och virtuellt
samt motiverar sina val utférligt och nyanserat. Eleven utfor arbetet utifran egna val och uppnar ett
gott resultat. Nir arbetet dr utfért utvirderar eleven sin process och sitt resultat med nyanserade
omdomen samt ger forslag pa hur arbetet kan forbattras. Eleven gor ocksa en vilgrundad och
nyanserad jimforelse av sin designidé och andras. Dessutom viljer eleven presentationsform och
presenterar med sdkerhet sin process och sitt resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Eleven anpassar sitt arbete till ett tinkt foretags varumérke samt motiverar utférligt och nyanserat sin
anpassning utifran estetiska kriterier.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett gott resultat. I arbetet viljer eleven lamplig metod och
redovisningsform samt motiverar utforligt och nyanserat sina val.

Designmodeller, 100 poang
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Kurskod: DESDESO

Kursen designmodeller omfattar punkterna 1 och 4-9 under rubriken Amnets syfte.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

Hur modellarbeten planeras, struktureras och genomfors.

Modellarbete med fokus pa estetik, material, skalteknik och hantverksmissigt utférande.
Modellarbete med hénsyn till ekonomi, milj6 och ateranvindning.

Analog eller virtuell anvindning av olika material och tekniker for tva- och tredimensionell
visualisering.

Verktyg och material for skisser och modellbyggande samt hur de viljs, anviinds och vardas.
Modeller for analys och virdering av arbetsprocessen och bedémning av det firdiga resultatet.
Presentation av idéer med skiss, ritning, modell, skrift och tal.

Projektarbetsmetodik, till exempel projektplan, loggbok, val av metod, material och teknik.

Betygskriterier

Betyget E

Eleven soker och viljer med viss sidkerhet information fran olika killor for att 16sa en modelluppgift
samt virderar med enkla omd6émen killornas trovirdighet och relevans. Eleven planerar, strukturerar
och genomfor en styrd modelluppgift. I arbetet viljer eleven i samrdd med handledare material,
metod, teknik och presentationsform samt anviinder med viss sdkerhet verktyg och material. Eleven
visualiserar med tillfredsstillande resultat tva- och tredimensionella idéer bade analogt och virtuellt.
Eleven utfor arbetet utifran styrda kriterier och uppnar ett estetiskt och funktionellt tillfredsstillande
resultat.

Nir arbetet dr utfort utvirderar eleven sitt resultat med enkla omdomen utifran estetiska,
funktionella, ekonomiska och miljomaissiga aspekter. Eleven gor ocksa en enkel jaimforelse av sin egen
process och sitt egna resultat och andras nir det géller val av material, skalteknik och
hantverksmissigt utférande. Dessutom presenterar eleven med viss sékerhet sin process och sitt
resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.
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Betyget C

Eleven soker och viljer med viss sdkerhet information fran olika killor for att 16sa en modelluppgift
samt virderar med enkla omdomen killornas trovirdighet och relevans. Eleven planerar, strukturerar
och genomfor en vald modelluppgift. Eleven motiverar utforligt sitt val av uppgift. I arbetet viljer
eleven efter samrad med handledare material, metod, teknik och presentationsform samt anvinder
med viss sikerhet verktyg och material. Eleven visualiserar med tillfredsstillande resultat tva- och
tredimensionella idéer bade analogt och virtuellt. Eleven utfor arbetet utifran egna val och uppnar ett
estetiskt och funktionellt tillfredsstillande resultat samt motiverar utforligt sina val.

Nir arbetet idr utfort utviirderar eleven sitt resultat med nyanserade omdomen utifran estetiska,
funktionella, ekonomiska och miljomissiga aspekter. Eleven gor ocksa en vilgrundad jimforelse av
sin egen process och sitt egna resultat och andras nir det giller val av material, skalteknik och
hantverksmissigt utférande. Dessutom presenterar eleven med viss séikerhet sin process och sitt
resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.
Betyget A

Eleven soker och viljer med sidkerhet information fran olika killor for att 16sa en modelluppgift samt
virderar med nyanserade omdomen killornas trovirdighet och relevans. Eleven planerar,
strukturerar och genomfér en vald modelluppgift. Eleven motiverar utférligt och nyanserat sitt val av
uppgift. I arbetet viljer eleven efter samrad med handledare material, metod, teknik och
presentationsform samt anviinder med sékerhet verktyg och material. Eleven visualiserar med gott
resultat tva- och tredimensionella idéer bade analogt och virtuellt. Eleven utfor arbetet utifran egna
val och uppnar ett estetiskt och funktionellt gott resultat samt motiverar utforligt och nyanserat sina
val.

Nér arbetet dr utfort utvirderar eleven sitt resultat med nyanserade omdomen utifran estetiska,
funktionella, ekonomiska och miljoméssiga aspekter samt ger forslag pa hur arbetet kan forbittras.
Eleven gor ocksa en vilgrundad och nyanserad jimforelse av sin egen process och sitt egna resultat
och andras nér det giller val av material, skalteknik och hantverksméssigt utférande. Dessutom
presenterar eleven med sikerhet sin process och sitt resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med sikerhet den egna formagan och
situationens krav.

SKOLFS 2010:131 Sida8av8



	Design
	Ämnets syfte
	Undervisningen i ämnet design ska ge eleverna förutsättningar att utveckla följande:

	Kurser i ämnet
	Design 1, 100 poäng
	Kurskod: DESDES01
	Centralt innehåll
	Undervisningen i kursen ska behandla följande centrala innehåll:

	Betygskriterier
	Betyget E
	Betyget D
	Betyget C
	Betyget B
	Betyget A


	Design 2, 100 poäng
	Kurskod: DESDES02
	Centralt innehåll
	Undervisningen i kursen ska behandla följande centrala innehåll:

	Betygskriterier
	Betyget E
	Betyget D
	Betyget C
	Betyget B
	Betyget A


	Designmodeller, 100 poäng
	Kurskod: DESDES0
	Centralt innehåll
	Undervisningen i kursen ska behandla följande centrala innehåll:

	Betygskriterier
	Betyget E
	Betyget D
	Betyget C
	Betyget B
	Betyget A




