Skotverket

Animation - ANIA - Anpassad gymnasieskola, Kommunal vuxenutbildning som
anpassad utbildning pa gymnasial niva

Animation

Amnet animation behandlar processer och tekniker for att illustrera rorelser i bilder. Amnet omfattar
arbetsprocessen fran idé till fardig produktion och behandlar produktioner av savil klassiska
animationer som animationer med aktuell teknik.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet animation ska syfta till att eleverna utvecklar férmaga att planera och
genomfOra animationer, till exempel i informationsfilmer, reklam och spelfilmer. Genom
undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla kunskaper om arbetsprocessen fran idé till
fardig produktion. Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar kunskaper om dmnesspecifika
begrepp samt om olika arbetsuppgifter som férekommer inom animationsomradet. Undervisningen
ska ocksa ge eleverna mojlighet att genom sina kunskaper om och fiardigheter i animation bidra till ett
rikt kulturliv i samhaéllet.

Eleverna ska ges mojlighet att utveckla kunskaper om hur bild, firg och form samt rorelse samspelar i
olika animationer. Vidare ska undervisningen leda till att eleverna utvecklar kunskaper om text-, bild-
och ljudarbete samt om de tekniker och metoder som anvinds inom respektive omrade. I
undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla kreativitet och formaga att omsitta egna eller
andras idéer till firdiga produktioner.
Praktiskt arbete samt ett undersékande och problemlésande arbetssitt ska inga i undervisningen.
Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar kinnedom om lagar och andra bestimmelser
inom animationsomradet samt ge eleverna tillfille att reflektera 6ver och samtala om estetiska och
etiska fragor i samband med produktion av animationer.
Undervisningen i dmnet animation ska ge eleverna forutséttningar att utveckla foljande:

® Kunskaper om produktionsprocessen for animationer.

® Kunskaper om samverkan mellan animationens komponenter.
® TFormaga att anviinda olika metoder och tekniker vid genomférandet av animationer.

Nivder i smnet animation

® Nival, 100 poing.
Niva 1, 100 poadng

Nivdkod: ANIA1INO
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Centralt innehall

Undervisningen i mnet animation pa niva 1 ska behandla f6ljande centrala innehall:

Filmens berittarkomponenter och dramaturgi, till exempel forflyttningar i tid och rum.
Olika arbetsuppgifter och dmnesspecifika begrepp inom animationsomradet.

Etiska fragor i samband med medieproduktion.

Lagar och andra bestimmelser inom omradet, till exempel bestimmelser om diskriminering
och upphovsriitt.

Introduktion till visuella uttrycksmedel, till exempel firg, form och perspektiv.

Hur rorelser, rytm och tempo samt fiarg, form och perspektiv samverkar i animationer.
Animationer utifran givna forutsittningar och forlagor.

Manus, savil skriftliga som i form av bilder.

Planering och anvéndning av nagra olika animationstekniker, till exempel cutout-animationer,
leranimationer och tecknade animationer.

® Hantering av teknisk utrustning fér animation, till exempel olika programvaror och kameror.

Betygskriterier

Av 18 kap. 23 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen (2010:800) f6ljer att liraren vid
betygssittningen i ett imne ska gora en sammantagen bedomning av elevens kunskaper pa den
aktuella nivan i &mnet i forhallande till de betygskriterier som giller for mnet som helhet och sitta
det betyg som bist motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier for betyget E ska dock vara
uppfyllda for att eleven ska kunna fa ett godkéant betyg.

Betyget E

Eleven beskriver mycket enkelt produktionsprocessen fran idé till firdig produktion f6r animationer.

Eleven visar mycket enkelt hur animationens komponenter samverkar.

Eleven anvinder olika metoder och tekniker for att genomféra animationer pa ett delvis fungerande
satt.

Betyget D

Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C
Eleven beskriver enkelt produktionsprocessen fran idé till fardig produktion fér animationer.

Eleven visar enkelt hur animationens komponenter samverkar.
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Eleven anvinder olika metoder och tekniker for att genomfora animationer pa ett i huvudsak
fungerande sitt.

Betyget B

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven beskriver utvecklat produktionsprocessen fran idé till firdig produktion for animationer.
Eleven visar utvecklat hur animationens komponenter samverkar.

Eleven anvinder olika metoder och tekniker for att genomféra animationer pa ett fungerande sitt.
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