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Animation

Animation ir en uttrycksform for att illustrera rorelse i bild och férekommer bade som egen
konstform och som verktyg for visualisering eller effekter i till exempel spelfilm, reklamfilm och
musikvideor. Amnet animation behandlar olika tekniker som klassisk animation med papper och
penna och olika stopmotion-tekniker. I &mnet anvinds flera uttrycksformer som rérliga bilder, ljud
och grafisk form.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet animation ska syfta till att eleverna utvecklar kunskaper om planering,
genomforande och publicering av animationer med aktuell teknik. Den ska ge eleverna mojlighet att
utveckla firdigheter i flera former av beréittande och gestaltning, dir tyngdpunkten ska ligga pa firg,
form och modellering. Undervisningen ska leda till att eleverna utvecklar firdigheter i att arbeta med
att utveckla karaktérer. Den ska ocksa ge eleverna mojlighet att utveckla kunskaper om betydelsen av
tempo, timing och rérelsemonster samt om betydelsen av relationen mellan karaktiren och
bakgrundsmiljon.

I undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla kunskaper om hur val av riitt form och
uttryck i relation till malgrupp och sammanhang samverkar. Eleverna ska ocksa ges mojlighet att
utveckla den egna kreativiteten och formagan till analys, manusarbete och produktionsplanering.
Vidare ska eleverna ges mojlighet att utveckla fardigheter i att arbeta i team under tidspress, planera
och organisera arbetsuppgifter samt 16sa problem. Undervisningen ska ge eleverna mojlighet att
utveckla ett facksprak for att kunna kommunicera i produktionsarbetet.

Undervisningen ska ge eleverna mojlighet att utveckla formaga att bedoma kvaliteten av animationer
nir det giller form, innehall och teknik.

Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar kunskaper om lagar och andra bestimmelser samt
om arbetsmiljo.

I undervisningen ska eleverna ges mojlighet att arbeta med savil digitala som traditionella
produktionsmetoder.

Undervisningen i &mnet animation ska ge eleverna férutsattningar att utveckla féljande:

Formaga att kommunicera filmiskt med animation.

Kunskaper om hela produktionsprocessen fran idé till publicering.

Kunskaper om savil traditionell som ny teknik och férmaga att hantera den.

Formaga att analysera rorelse, rytm och tempo och omsitta det i animation.

Formaga att forma ett eget bildsprak.

Formaga att anvinda relevanta begrepp.

Formaga att samverka med andra samt planera, genomfora och publicera animationer.
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8. Formaga att soka kunskap, ge alternativa I6sningar och ta ansvar for sitt eget arbete samt att
medverka till forbéttringar.
9. Kunskaper om animationens historia och anvindningsomraden samt formaga att bedéma
kvaliteter i animationer.
10. Kunskaper om etiska férhallningssitt, lagar och andra bestimmelser om upphovsritt och
arbetsmiljo som géller for omradet.

Kurser i amnet

® Animation 1, 100 poing.

® Animation 2, 100 poéng, som bygger pa kursen animation 1.

® Animation - specialisering, 100 poéng, som bygger pa kursen animation 2. Kursen kan lésas
flera ganger med olika innehall.

Animation 1, 100 podng

Kurskod: ANIANIO1

Kursen animation 1 omfattar punkterna 1-10 under rubriken Amnets syfte, med sirskild betoning pa
punkterna 1, 3-4 och 9-10.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Filmens berittarkomponenter och dramaturgi, till exempel tids- och rumsliga foérflyttningar och

olika former av klippning.

Manus och storyboard.

Klassisk animation med papper och penna.

Stopmotion-tekniker, till exempel cutout och pixilation.

Grundlidggande hantering av tekniska verktyg fér animation, till exempel programvara och

fotolistor.

Rorelse, rytm och tempo i animation.

Fotolistor och tidslinjer.

Férg, form och perspektiv.

Animation utifran givna och styrda forutsittningar och forlagor.

Orientering om genrer och stilar genom animationshistorien savil studioproduktioner som

experimentell independentfilm.

® Etiska fragor, lagar och andra bestimmelser om upphovsritt och arbetsmiljo som géller for
omradet.

Betygskriterier
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Betyget E

Eleven skapar animationer med enkla beréttarkomponenter och enkel dramaturgi. Dessutom
genomfor eleven i samradd med handledare produktionsprocessen fran idé till firdig produkt. I arbetet
anvinder eleven med viss sikerhet bade traditionell och ny teknik for att skapa rorliga bilder.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper samt omsitter det med viss
sikerhet till animationer. I arbetet anvinder eleven med viss sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven
formar ett eget bildsprak utifran givna foérlagor.

Eleven anviinder relevanta begrepp for animation med viss sikerhet.

Eleven samverkar med viss sdkerhet med andra vid planering och produktion av animationer. Eleven
soker med viss sikerhet kunskap, tar ansvar for sitt eget arbete och ger enkla forslag pa hur arbetet
kan forbéttras.

Eleven redogor 6versiktligt for animationens historia och anviindningsomraden samt gor enkla
bedémningar av nagra kvaliteter i savil egna som andras animationer.

Eleven redogor 6versiktligt for etiska fragor, arbetsmiljofragor samt for lagar och andra bestimmelser
om upphovsritt.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sidkerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D
Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan C och E.
Betyget C

Eleven skapar animationer med beréttarkomponenter och dramaturgi. Dessutom genomfor eleven
efter samrad med handledare produktionsprocessen fran idé till firdig produkt. I arbetet anvinder
eleven med viss sikerhet bade traditionell och ny teknik for att skapa rorliga bilder. Dessutom blandar
eleven med viss séikerhet de olika teknikerna.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper, diskuterar utforligt hur
detta kan uttryckas i animationer samt omsitter det med viss siikerhet till animationer. I arbetet
anvinder eleven med viss sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar ett eget bildsprak utifran

givna forlagor.

Eleven anvinder relevanta begrepp for animation med viss sikerhet.
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Eleven samverkar med viss sikerhet med andra vid planering och produktion av animationer. Eleven
soker med viss sikerhet kunskap, tar ansvar for sitt eget arbete och ger vilgrundade forslag pa hur
arbetet kan forbattras.

Eleven redogor utférligt for animationens historia och anviindningsomraden samt gor vilgrundade
bedéomningar av flera olika kvaliteter i savil egna som andras animationer.

Eleven redogor utforligt for etiska fragor, arbetsmiljéfragor samt for lagar och andra bestimmelser
om upphovsritt. I sitt eget arbete féljer eleven lagarna och bestimmelserna.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan A och C.
Betyget A

Eleven skapar animationer med genomtéinkta berittarkomponenter och genomtinkt dramaturgi.
Dessutom genomfor eleven efter samrad med handledare produktionsprocessen fran idé till fardig
produkt. I arbetet anviinder eleven med sikerhet bade traditionell och ny teknik for att skapa rorliga
bilder. Dessutom blandar eleven med sikerhet de olika teknikerna och viljer limplig teknik utifran
vad animationen ska uttrycka.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper, diskuterar utforligt och
nyanserat hur detta kan uttryckas i animationer samt omsitter det med sikerhet till animationer. I
arbetet anvinder eleven med sékerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar ett eget bildsprak utan
givna forlagor.

Eleven anvinder relevanta begrepp for animation med sdkerhet.

Eleven samverkar med sikerhet med andra vid planering och produktion av animationer. Eleven
soker med sikerhet kunskap, tar ansvar for sitt eget arbete och ger vilgrundade och nyanserade
forslag pa hur arbetet kan forbattras.

Eleven redogor utforligt och nyanserat fér animationens historia och anviindningsomraden samt gor
vilgrundade och nyanserade bedémningar av flera olika kvaliteter i savil egna som andras

animationer.

Eleven redogor utférligt och nyanserat for etiska fragor, arbetsmiljofragor samt for lagar och andra
bestimmelser om upphovsriitt. I sitt eget arbete foljer eleven lagarna och bestimmelserna.
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Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med sidkerhet den egna formagan och
situationens krav.

Animation 2, 100 podng

Kurskod: ANIANI02

Kursen animation 2 omfattar punkterna 1-10 under rubriken Amnets syfte. I kursen behandlas
fordjupade kunskaper i &mnet.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Filmens berittarkomponenter och dramaturgi, till exempel tids- och rumsliga forflyttningar och
olika former av klippning.

Manus och storyboard.

Grundliaggande produktionsplanering.

Klassisk animation med papper och penna.

Kombination av olika tekniska verktyg for animation, till exempel olika programvaror.
Rorelse, rytm och tempo i animation.

Synkron animation till existerande ljud.

Firg, form och perspektiv.

Sceneri, bakgrundsdesign och ljusséttning.

Karaktérsdesign.

Animation utifran givna och styrda forutsittningar och férlagor.

Analys och virdering av det egna och andras arbete.

Lagar och andra bestimmelser om upphovsritt.

Betygskriterier

Betyget E

Eleven skapar animationer med enkla berittarkomponenter och enkel dramaturgi. Dessutom planerar
och genomfor eleven i samrad med handledare produktionsprocessen fran idé till fardig produkt. I
arbetet anvinder eleven med viss sikerhet bade traditionella och nya tekniker.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper samt omsitter det med viss
sékerhet till animationer. I arbetet anvinder eleven med viss sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven
formar med viss sikerhet ett eget bildsprak genom att anvinda sceneri, bakgrundsdesign och
ljussiittning. T arbetet designar eleven med viss sidkerhet karaktirerna.
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Eleven anviinder relevanta begrepp for animation med viss sikerhet.

Eleven samverkar med viss sikerhet med andra vid planering och produktion av animationer. Eleven
soker med viss sikerhet kunskap, tar ansvar for sitt eget arbete och ger enkla forslag pa hur arbetet
kan forbéttras.

Eleven diskuterar 6versiktligt nagra kvalitativa aspekter samt gér enkla bedomningar av nigra
kvaliteter i savil egna som andras animationer.

Eleven redogor 6versiktligt for etiska fragor, arbetsmiljofragor samt for lagar och andra bestimmelser
om upphovsritt. I sitt eget arbete foljer eleven lagarna och bestimmelserna.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sidkerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D
Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.
Betyget C

Eleven skapar animationer med beréttarkomponenter och dramaturgi. Dessutom planerar och
genomfor eleven efter samrad med handledare produktionsprocessen fran idé till firdig produkt. I
arbetet anvénder eleven med viss sikerhet och experimenterar med bade traditionella och nya
tekniker.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper, diskuterar utforligt hur
detta kan uttryckas i animationer samt omsitter det med viss siikerhet till animationer. I arbetet
anvinder eleven med viss sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar med viss sikerhet ett eget
bildsprak genom att anviinda sceneri, bakgrundsdesign och ljussittning. I arbetet designar eleven med
viss sikerhet och pa ett konsekvent sitt karaktirerna.

Eleven anvinder relevanta begrepp for animation med viss sikerhet.
Eleven samverkar med viss siakerhet med andra vid planering och produktion av animationer samt
diskuterar 6versiktligt olika arbetssétt med andra. Eleven s6ker med viss sikerhet kunskap, tar ansvar

for sitt eget arbete och ger vélgrundade forslag pa hur arbetet kan forbittras.

Eleven diskuterar utforligt flera kvalitativa aspekter samt gor vilgrundade bedomningar av flera olika
kvaliteter i savil egna som andras animationer.

Eleven redogor utforligt for etiska fragor, arbetsmiljéfragor samt for lagar och andra bestimmelser
om upphovsritt. I sitt eget arbete foljer eleven lagarna och bestimmelserna.
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Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss siikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.
Betyget A

Eleven skapar animationer med genomténkta berittarkomponenter och genomtinkt dramaturgi.
Dessutom planerar och genomfor eleven efter samrad med handledare produktionsprocessen fran idé
till fardig produkt. I arbetet anviinder eleven med sidkerhet och experimenterar med bade
traditionella och nya tekniker. Dessutom viljer och blandar eleven olika tekniker.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper, diskuterar utforligt och
nyanserat hur detta kan uttryckas i animationer samt omsiitter det med sikerhet till animationer. I
arbetet anvinder eleven med sidkerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar med sikerhet ett eget
bildsprak genom att anviinda sceneri, bakgrundsdesign och ljussittning. I arbetet designar eleven med
sékerhet och pa ett konsekvent sitt karaktirerna samt motiverar utforligt och nyanserat sina val.

Eleven anvinder relevanta begrepp for animation med sikerhet.
Eleven samverkar med sikerhet med andra vid planering och produktion av animationer samt
diskuterar utforligt olika arbetsséitt med andra. Eleven soker med sékerhet kunskap, tar ansvar for sitt

eget arbete och ger vilgrundade och nyanserade forslag pa hur arbetet kan férbéttras.

Eleven diskuterar utférligt och nyanserat flera kvalitativa aspekter samt gor vilgrundade och
nyanserade bedomningar av flera olika kvaliteter i savil egna som andras animationer.

Eleven redogor utforligt och nyanserat for etiska fragor, arbetsmiljofragor samt for lagar och andra
bestimmelser om upphovsritt. I sitt eget arbete foljer eleven lagarna och bestimmelserna.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med sikerhet den egna formagan och
situationens krav.

Animation - specialisering, 100 poang

Kurskod: ANIANIOOS

Kursen animation - specialisering omfattar punkterna 1-10 under rubriken Amnets syfte, med
sdrskild betoning pa punkterna 2, 5 och 7-8. I kursen behandlas férdjupade kunskaper inom valt
material.
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Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

® Produktionsprocessen: idé, synopsis, manus och storyboard, genomférande, efterbearbetning
och publicering.

Dokumentation och virdering av den pagaende processen.

Kombination av olika tekniska verktyg for animation inom valt material.

Effektanimation, till exempel vatten, rok och eld.

Det egna bildspraket och hur man kan utveckla sitt bildsprak.

Lagar och andra bestimmelser om upphovsritt.

Betygskriterier

Betyget E

Eleven skapar animationer med beréittarkomponenter och dramaturgi. Dessutom anvinder eleven
med viss sikerhet synopsis, manus och storyboard, genomfér produktionen med tillfredsstillande
resultat samt efterbearbetar och publicerar med viss sikerhet produktionen. T arbetet anviinder och
blandar eleven med viss sikerhet bade traditionella och nya tekniker. Dessutom anvinder eleven med
viss sikerhet effektanimationer. Nir arbetet dr genomfort gor eleven en enkel dokumentation av sitt
arbete samt utviirderar med enkla omdomen sitt arbete och resultat.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper, diskuterar 6éversiktligt hur
detta kan uttryckas i animationer samt omsitter det med viss sdkerhet till animationer. I arbetet
anvinder eleven med viss sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar med viss sikerhet ett eget
bildsprak och beskriver det éversiktligt.

Eleven anvinder relevanta begrepp for animation med viss sikerhet.

Eleven samverkar med viss sikerhet med andra vid planering och produktion av animationer samt
diskuterar 6versiktligt olika arbetssétt med andra. Eleven s6ker med viss sikerhet kunskap, tar ansvar
for sitt eget arbete och ger enkla forslag pa hur arbetet kan forbéttras.

Eleven diskuterar 6versiktligt nagra kvalitativa aspekter samt gor enkla bedomningar av nigra
kvaliteter i savil egna som andras animationer utifran animationens historia och

anvindningsomraden.

Eleven redogor 6versiktligt for etiska fragor, arbetsmiljofragor samt for lagar och andra bestimmelser
om upphovsritt. I sitt eget arbete foljer eleven lagarna och bestimmelserna.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.
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Betyget C

Eleven skapar animationer med genomtéinkta berittarkomponenter och genomtinkt dramaturgi.
Dessutom anvinder eleven med viss sikerhet synopsis, manus och storyboard, genomfor
produktionen med tillfredsstillande resultat samt efterbearbetar och publicerar med viss sikerhet
produktionen. I arbetet anvinder och blandar eleven med viss sékerhet bade traditionella och nya
tekniker. Dessutom anviinder eleven med viss sikerhet effektanimationer. Nir arbetet dr genomfort
gor eleven en noggrann dokumentation av sitt arbete samt utvirderar med enkla omdomen sitt arbete
och resultat.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper, diskuterar utférligt hur
detta kan uttryckas i animationer samt omsitter det med viss sikerhet till animationer. I arbetet
anvinder eleven med viss sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar med viss sikerhet ett eget
bildsprak, beskriver det utférligt och utvecklar det i nagon riktning.

Eleven anvinder relevanta begrepp for animation med viss sidkerhet.

Eleven samverkar med viss sikerhet med andra vid planering och produktion av animationer samt
diskuterar utforligt olika arbetssitt med andra. Eleven soker med viss sikerhet kunskap, tar ansvar for
sitt eget arbete och ger vilgrundade forslag pa hur arbetet kan forbéttras.

Eleven diskuterar utforligt flera kvalitativa aspekter samt gor vilgrundade bedémningar av flera olika
kvaliteter i savill egna som andras animationer utifran animationens historia och
anvindningsomraden.

Eleven redogor utforligt for etiska fragor, arbetsmiljéfragor samt for lagar och andra bestimmelser
om upphovsritt. I sitt eget arbete foljer eleven lagarna och bestimmelserna.

Betyget B
Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan A och C.
Betyget A

Eleven skapar animationer med genomtéinkta och tydliga berittarkomponenter och genomténkt och
tydlig dramaturgi. Dessutom anvinder eleven med sikerhet synopsis, manus och storyboard,
genomfor produktionen med gott resultat samt efterbearbetar och publicerar med sikerhet
produktionen. I arbetet anviinder och blandar eleven med sékerhet bade traditionella och nya
tekniker. Dessutom anvinder eleven med sikerhet effektanimationer. Nér arbetet dr genomfort gor
eleven en noggrann och utférlig dokumentation av sitt arbete samt utviirderar med nyanserade
omddmen sitt arbete och resultat.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper, diskuterar utférligt och
nyanserat hur detta kan uttryckas i animationer samt omsitter det med sikerhet till detaljrika
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animationer. I arbetet anviinder eleven med sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar med
sikerhet ett eget bildsprak, beskriver det utforligt och nyanserat och utvecklar det i ndgon riktning.

Eleven anviinder relevanta begrepp for animation med sikerhet.

Eleven samverkar med sikerhet med andra vid planering och produktion av animationer samt
diskuterar utforligt och nyanserat olika arbetssitt med andra. Eleven soker med sidkerhet kunskap, tar
ansvar for sitt eget arbete, presenterar egna idéer och ger vilgrundade och nyanserade forslag pa hur
arbetet kan forbéttras.

Eleven diskuterar utforligt och nyanserat flera kvalitativa aspekter samt gor vilgrundade och
nyanserade bedomningar av flera olika kvaliteter i savil egna som andras animationer utifran

animationens historia och anviindningsomraden.

Eleven redogor utforligt och nyanserat for etiska fragor, arbetsmiljofragor samt for lagar och andra
bestimmelser om upphovsritt. I sitt eget arbete foljer eleven lagarna och bestimmelserna.

SKOLFS 2010:168 Sida 10 av 10



	Animation
	Ämnets syfte
	Undervisningen i ämnet animation ska ge eleverna förutsättningar att utveckla följande:

	Kurser i ämnet
	Animation 1, 100 poäng
	Kurskod: ANIANI01
	Centralt innehåll
	Undervisningen i kursen ska behandla följande centrala innehåll:

	Betygskriterier
	Betyget E
	Betyget D
	Betyget C
	Betyget B
	Betyget A


	Animation 2, 100 poäng
	Kurskod: ANIANI02
	Centralt innehåll
	Undervisningen i kursen ska behandla följande centrala innehåll:

	Betygskriterier
	Betyget E
	Betyget D
	Betyget C
	Betyget B
	Betyget A


	Animation – specialisering, 100 poäng
	Kurskod: ANIANI00S
	Centralt innehåll
	Undervisningen i kursen ska behandla följande centrala innehåll:

	Betygskriterier
	Betyget E
	Betyget D
	Betyget C
	Betyget B
	Betyget A




